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Geçen ay büt 
Türk Adventu: 
ile birlikte iki Kasım sayısını 
сак bu kadar ilgi inizi açıkças 
Level'ın daha iik günl ükenmeş 
sunduk. Göste К 
tırdığınız tebrik 
dirdi. А 

Bu ау Dedektif 
lamaya başladı 
aya kadar Dedi 
tarihine kadar йла 
deren ilk 100 © 

Geçen ay oldu 


edektif Fırtına” 


Jedi Knight da ilk 
Bu aralar en çok 
her ay iki üç tanesi piy 
vel'da Real-Time str. 
meye çalışıyoruz 
Ancak bu ay durum bira 
gunlukta, Bu türlerin m 
lar. К ñ 
"Konsol Oyunları” 
Bir oyun konsolun! 
yorsanız lütfen İs 


га. » .. À 
[lyinize T egekütler 


па! zorlukları göze айг 


___ Жы 
umanda Odası и 


tam bir oyunu, ilk 
miştik, Level CD'si 


in etmiyorduk. 

і baskıyı piyasaya 
efon ve faksla bize ulaş- 
k bizleri çok sevin- 


devam edip, gelecek 
2. Ayrca, 25 Aralık 
açıklamasını bize gön- 


eki oyun sayısını fazla 
a bulunuyor. Özellikle 
b Raider li. Evet, Lara 

Broken Sword 2 ve 


jiler, Hemen hemen 
öyle olunca, biz de Le- 
uğunca fazla yer ver- 
ün örnekleri kapıyor. 
oyunlar dergide ço- 
rinden bırakamayacak- 


enilikler yapmak İstiyoruz, 


4 = 


W. 
ökhun Sungurtekin 


İLEVEL1297 3 — — 


— Oyun Dunyasından === 


S 


Airwarrior 3 İle Uçun... 


Airwarrior net üzerinde 
oyunları destekleyen en eski 
ucus simülasyonlarından biridir 
Interactive Magic ve Kesmai bu 
klasik oyunun üçüncüsünü pi- Æ 


— 


|| 


yasaya sürmeye hazirlaniyor 

Ancak ilk oyunların düşük kalite 

grafiklerini beğenineyenler için 

bu defa güzel sürprizler var, nispeten geliştirilmiş grafik- 

ler ve 3D ekran kartlanna tam destek bunlardan еп 

önemlileri. б adet campaign Içinde toplam 150 yeni gö- 
rev mevcut, Üstelik bu görevlerde 
kullanabileceğiniz yaklaşık 40 civa- 
rında yeni hava aracı da oyuna renk 
katacak. Geliştirilmiş engine saye- 
sinde net Üzerinde aynı anda 120 
pilotun Karşılıklı uçması da mümkün 
olacak, ne diyelim, sabırsızlıkla 
bekliyoruz. 


“Sub Culture Derinlerden Geliyor... 


Libi Soft hareketli denizalti sim 
lasyonlarını sevenler Için Sub Culture 
isimli yeni oyununu hazırlıyor. De- 


e 


7 A у 


detaylı bir çevresel tasanıma sahip 
olan oyunda, sualtı uygarlıkları, rakip 


grefiklere ve ses efektlerine sahip, bunun dışında eri ta- 
rinmi 3D hızlandırıcı ekran Kartlarma da tam destek 


sağlayacağı belirtiliyor 


п 


LEVEL 


nizlerin altinda geçen ve oldukça ` 


klanlar ve korsan çeteleri bu evrenin 
doğal parçaları, Son derece tenkli ve ` 
çeşitli denizaltı yaşamının da yeraldığı oyun, gelişmiş 


RS ANTHOLOGY 
4 - NHL'9B 
5 - МАСЕ SLAYER 


Alien Earth 


K.K.N.D. isimli oyunun ya- Ko 
pımcısı olan Beam Software yeni $ 
bir proje üzerinde çalisiyor. Ali- 
en Earth isimli oyun temel olarak 
RPG ve action öğelerini birleştiri- 
yor, karakterinizi Diablo tarzı bir 

“açıdan görerek yönetiyor ve en- 
 vanter malzemelerinizi doğru F 
şekilde kullanarak hayatta kalmaya çalışıyorsunuz. Konu 
| işgal edilmiş bir dünyada geçiyor, siz dünyalı bir esirsi- 


ке hem kendinizi, hem de gezegeni pl 


Electronic Arte Artık Resmen 
Türkiye'de 


Electronic Arts oyunları Türkiye'de artık Aral İthalat 
Ltd. Şti, aracılığı lle pazarlanacak, 4 Kasım 1997 günü 
Etiler Fiy İnn barda düzenlenen tanıtım gecesi çok sayi- 
da ünlünün de katılımı lle oldukça renkli geçti. Her Iki 
şirketin üst düzey yöneticiler tarafından temsil edildiği 
toplantıda, firmaların ülke piyasası hakkındaki değerlen- 
dirmeleri ve genel hedefleri açıklandı. Özellikle en son 
yazılımların üretici desteğiyle piyasaya sürülmesinin 
önemi ve korsan kopyalarla yapılan mücadeledeki etkin- 
liğin arttırılması gibi konular üzerinde duran yetkililer, 
gelişen oyun piyasası Пе ilgili değerlendirmelerde de 
bulundular, Gecede Electronic Arts tarafindan piyasaya 
sürülmeye hazırlanan Wing Commander: Prophecy, 
NHL 98 ve daha pek çok oyunun tanıtımları da yapıldı, 
Electronic Arts sadece PC değil, aynı zamanda Sega ve 
Sony oyun konsolları için de bol ve kaliteli yazılımlar 
üretiyor, oyun pazarına bunları da sunmaya hazırlanıyor. 
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GUARDIANS OF DESTINY 
Beklenen FRP nihayet geldi! 


vet sevgili 
— | seyirciler. | 
bir kere da- | 


ha “bir konu bir oyun” 
programinda berabe- 
riz. Bu haftaki konušu- 
muz herkesin aylardir 
beklediši, bir ana ha- 
ber bültenlerinin arasi- 
na reklamı verilme- | 
yen, son zamanların 
en kaliteli FRP'lerinden | 
Lands of Lore 2. | 

(Sak sak sak sak | 
Şak...) 

- Dünyamıza hoş | 
geldin Lands of Lore | 
2. Nerelerde kaldın, 
niye bu kadar gecik- 
tin, gözümüz yollarda © 
kaldı? Haa, bu arada sana escal 
diyebilir miyim? Ф 

- Tabii canım, zaten herk 
ööle diyo. Şu gecikme işine ei 
yaa ne diyim, bizim programcıların hi- 
yarlığı işte! Hem sen geçmişi boş ver, 
şimdi yanınızdayım ya ona bak... 

= Haklısın LOL2' ciğim. Son zaman- 
ların en flaş oyunlarındansın; o doğal 
olarak sevgili seyircilerimiz seni daha 
yakından tanımak isteyeceklerdir. İs- 
tersen önce bize genel olarak nasıl bir 
oyun olduğundan bahset, yani ismini 
falan çok duyduk da, nesin, kimsin ki- 
min çocuğusun, ha? 

- Öhhöm, efenim, bendeniz dünya- 
ya oyun mahallesinin en ünlü ailelerin- 
den Westwood'un çocuğu olarak gel- 
dim. Doğumum kolay olmadı, tam 4 
(1) kg'mişim. Yalnız ben Westwood'un 
FRP'yle çiftleşmesi sonucu oluşmu- 
şum. Yani tüm genlerim, kanımın her 
damlası, bütün ruhum FRP kokuyor. 
Diğer kardeşlerimden en büyük farkım 
ise, övünmek gibi olmasın, grafikleri- 
min güzel oluşudur. Şu ana kadar 
FRP'yle ilişkiye giren hiç bir firma be- 
nim kadar güzel bir çocuk dünyaya 
getirememiş.. 

- Gerçekten harika, güzel olacağınız 
zaten daha siz doğmadan belliydi. Bu 
arada, bir saniye, orada bir parmak 


biz o sohbetimize 
devam edelim. 
| Şimdi güzel de bili- 
yorsun, artık her 
yeni doğan oyun 
diğerine göre daha 
güzel oluyor, peki 
senin diğerlerinden 
farkın ne ha, bir de- 
| ğinseydik şu konu- 
| ya? 

© - Canım benim, 
güzel sunucum, 
benim en büyük 
farkım kendim ol- 
mam. Şu grafikler 
hangi benzerimde 
var söyle bakiim, 
bu kadar düzgün 


Lu ————arrnaa 


ы, evet seyir жЕ bir 

r, buyrun bayim 
erhaba, adim V. ‚ Soyadım 
Tostopanak, sizi aramızda görmekten 
- gerçekten çok memnunuz. Ama ben 
FRP'nin ne olduğunu olarak şey 


edemiyorum, nedir acaba bu FRP, 
i, teşekkür ederim.. 


lay . FRP, ya- 
sa veen geniş an- 
tiyatrolardir. Şööle 


ağ atmosferine sa- 
imdi buraya bir yi- 
gın fanastik doğa üstü faktör ko- 
yun. Bunların önemlileri büyü ve 
garip yaratıklar olsun. Sonra kendinize 
bu dünyanın içinde yaşam 
miş bir karakter yaratın. 
nin istediğin özelliklere “sa p bir kişi 


izah edeyim: 
hip bir yer düş 


olsun bu. Sonra bunu dona vaasan 


ve bu ortama koyun. İşte" 
man gereken o adamın, NƏ icü- 
nün izin verdiği ölçüde, rolünü \а- 
mak. Bizler ise bu türün bilgi daki 
temsilcileriyiz. Bilgisayardaki RP'nin 
gerçektekinden tek farkı senin, hayal 
gücünün değil de bizim istediğimiz 


şekilde yaşaman ve davranman, şimdi ` 


anladın mı? 

- Evet, Vakkas Beye sorusu için te- 
şekkür ederiz, gerçekten çok önemli 
bir noktaya değindi. Peki LOL2'ciğim 


ve hatlı FRP grafiği 
gördün mü sen hiç? Ya şu güzel ses 
tonuma, insanı havaya sokan müzikle- 
rime ne diyeceksin? Hepsini birak da, 
demolarım hakkında ne düşünüyor- 
sun, onu söyle esas. Gerçekten mü- 
kemmel di mi? Yaa, işte ben böyle- 
yim, ay Tanrı beni özene bezene уа- 
ratmış, napiim güzel olmak suç mu? 

- (Ülen bu da iyice havalara girdi 
be!) Çok hoş, haklısın gerçekten de 
benzerlerinden çok daha güzelsin. 

Sanırım dış görünüşünü yeterince 
anladık, istersen önce biraz da iç kı- 
sımlarından bahsedelim, Ama önce 
hiçbir yere ayrılmıyorsunuz, ufacık bir 
reklam arası.. 


(Arkadaşlar, aslında bu yazarlık işi 
özellikle oyun için fazla fazla yeriniz 
olduğunda ve düşünmek için fazla 


- Eveet, kaldığımız yerden devam 
edebiliriz. Şimdi LOL2, seni install et- 
zatik, ya sonra? Ви arada senin 


“er E 


o 

? B 
kılmışlar, ama onun haricinde kafasına 
göre, çok sik olmamak üzere 
dönüşüm geçiriyor adamımız. Elbette 
ki yarar ve zararları var. Mesela koca- 
= man yaratiga dönüştüğünde gücün 
garip bir ка а epey artiyor, ama yavasliyorsun ve 
ы е çok hızlı gidemiyorsun. Minik yaratı- 
gın ise diğer adı rüzgarın oğlu zaten. 
Dezavantajı ise kuvvetsiz, ve insanken 
dizine gelen dere veya bataklıklarda 
hemencecik boğulması, n'aparsın 


lara hizmet veren 
nasıl doldurayım 2" 
var. Bu servislere 7 
nekte görüldüğü | 
ruz. Yukarıda gün 
ni belirtmek üzere biri ë 
tarafindan okunan şiiri 2. yer alıyor. ас unca bu lanetten kurtul- 
Sağ olasınız hizmetler, hızla yay 3 x ` 


тапш! уо) == ları yaşarken gerek kocaman, iri уап, 


ölümcül bir canavara; gerek de küçük, 
hizli ve çevik bir Fi dönüşü- 
rsunuz. 


i bu yaratikl haram 
z ve bir iş e Ma шы 

yon olayı, dezavantajı í an var 
` т, ЫР 


- Aslinda programcilarim belli уег- 
lerde belli dönüşümleri mecburi 


Р 


CHEAT HATTI 


Hizmetinizde 


Cumartesi Sün 
1122 1525 


Saatleri arasında 


istediğiniz oyunun 
öğrenebilir 


ürkiye'nin en kaliteli oyun der; 


o LEVEL i 
"г, 23 ол 8 


kertenkeleler yüzrne bilmez zaten. 
Her iki yaratığın ayrıca bir dezavanta- 
ji büyü kullanamamaları. Bunların ya- 
nında, öyle yerlere geliyorsun ki, kur- 
tulman tamamen küçük veya büyük 
yaratığa dönüşmene bağlı. Böyle du- 
rumlarda ise sana oturup dönüşmeyi 
beklemek kalıyor. 

- Az önce FRP'den bahsederken, en 
önemli faktörlerden birinin büyüler ol- 
duğunu söylediniz. Peki sendeki büyü 
sistemi nasıl? Hangi karakterler büyü 
yapabiliyor? Büyüleri kullanmasak ol 
mu? Kiliç büyüden keskin mid 

» Çok soru soruyorsunuz, biraz 
alin ayol, Büyü sistemim, prog 
пта uzun süre baskı yapma 


yok. Ama diğer benzerleri 
her büyünün gittikçe 

kendi içerisinde dört Leve 
lim İkinci soruna; ehem, “kem, 
üzülerek çiğ 


büyü yapabil 
sadece bir tane ete var ve üze- 
rinde Istediğiniz değişi yapami- 


yorsunuz, üstelik karakterim çok aynin- 
пи bir yapıya da sahip değil. O kadar 
yalvardım yapımcılarıma, gelin başka 
karakterler de koyun, hatta bakın 
uzaktan akrabam Daggerfall örmek 
alın, custom karakter falan yaratsın 
oyuncular diye. takan olmadı. Üzgü- 
nüm ama kimse mükemmel değildir, 
тарайт siz de bizim istediğimiz ki- 
siyle oynarsınız... Büyüleri kullanma 
sanız da olur, amma ve lakin bu aptal- 
lıktan başka bir şey olmaz. Kılıç mi 
keskin büyü mü dersen, bu tamamen 
yorum meselesi, ama bence büyünün 
ötesi de yok, 

- Çok güzel, peki bize biraz da oyun 
ekranından ve oynanış tarzından bah- 
seder misin? 


_ bazı yiyecek 


- Tabii, ben bu yüzden burdayım za- 
ten. Ekranim ve oyun stilim ëvünmek 
gibi olmasın çok basit ve anlaşılır bir 
yapıya sahiptir. Ana ekranım diğer 
benzerlerim gibi karmaşik ikonlarla 
dolu değildir. Hatta hiç bir ikon yok- 
tur, sadece sol alt köşede yakışıklı ka- 
rakterimin vesikalık fotoğrafını görü- 
ceksiniz. Hemen altında НР onun ya- 
nında ise saldırı ve büyü atma seçe- 
nekleri mevcut. Kılıcın üzerine basti- 
gında düşman uzakta ve menzilli bir 
silahın varsa otomatik olarak bu silahı 
¿arsa İse onla vurur- 
farenizin sağ tu- 
değiştirir. sol tu- 

üyünün Levet'ini 
т adi amın yüzünün 
е КУ çıkar. Bu 


сезїї! bileşikler е 


- Geçenlerde sana bilglsa 
şöyle bir baktım da gerçekte 
tempo, atmosfer, grafik ve demoların 


bir hayli ilgimi çekti. Ата bazı bölüm- 
lerinde, gere- 
ken bir ya; or 
manh bölümü e du 
var gibi yapilr 

- Aslında © ın ah 


тик, A yle 
bir labirent izlen 


- O eşyalan kullanman için 
yalara ihtiyacın var. mesela ağır ve bü- 
yük bir мисі kullanman güç bilekli 
bulmana bağlı. Büyüleri ise ileri 
scrollar alarak çoğaltabilirsin. Bun 
da adamının Özet 
narak kitabına yazabilirsin, 

- Gerçekten çok teşekkür ederim, 
son bir sorum olacak? 

- Memnuniyetle, buyrun? 

- LEVEL okur musun? Sence nasil bir 


üyü 
К 


і 
| 


nde sağ tuşla kulla _ 


N 


dergi? 

- Aslina bakarsan benim dergi 
okumaya pek fırsatım olmuyor, ama 
geçenlerde şöyle bir sayısına bakmış- 
tim, Aslında hiç fena değil, Yazıları 
zengin, sayfaları güzel, renkli; artı ver- 
digi CD'ler kesinlikle mükemmel. Da- 
ha piyasaya çıkmamış oyunların cde- 
mosu var yahu, Hem ne demişler: Bir 
resim bin sözcükten Iyidir. Yani tanı- 
tımlarla nasıl olduğunu görmektense, 
arkadaşlarınızdan oyunu dinlemekten- 
se, bir yanm saat oynamak çok daha 
iyidir. 

- Peki LOLZ'ciğim. Seni tamamen 
destekliyor ve bir kere daha teşekkür 
ediyorum. Buralara kadar zahmet et- 
tin, bizlerle oldun. umanm bundan 
sonraki hayatın da bol versiyonlu olur. 

Eveet sevgili seyirciler, bir progra- 


mımızın daha sonuna gelirken tüm 
kalbimizle size, ekran karşısındaki 
seyircilerimize, bizi kırmayıp buralara 
kadar gelen LOLZ'ye, bu kadar geyiğe 
-kızmayan, anlayışlı yazı işleri müdürü- 


, O müze, bu yazıyı yazarken harcadığı- 


omuz zamana ve tüm ekibe kucak dolu- 
su saygı ve sevgilerimizi sunarken 
başka bir programda başka bir konuk- 
la görüşmek ümidiyle hoşçakalın, 


Gökhan Habiboğlu & Bâtu Hergünsel 
valenceibpemail.net & guedrusöpemail net 
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KARNESİ 


TOTAL 


NIHHATIO 


БЕСЕ = 


| Gezinti 
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Toplu Katliam 


ir işe yaradı mı mutlaka 
taklit edilir, hatta su- 
çıkarana kadar taklit edi- 


şünün te- 
levizyonda kaç ta- 
ne sabah şekerleri, 
kaç tane televole 
var? Müzikte, sl- 


nemada. televiz- 
yonca 

geçerli olan bu 
kural bilgisayar 


oyunlarında bile 
kendini gösteri- 
уот. Bu konuda 
verilebilecek еп 
güzel örnek 

Doom ve Düne 
-JI oyunlarının 
gösterdikleri başa- 
mm ardından pl- 
yasanın hemen 
benzerleriyle dol- 
masıdır. 

Herhalde bilgi- 
sayar tarihinde bu 
ikisi kadar taklit 
edilen oyun yok- 
tur. Bir de moda 
var tabii, Piyasada ne tutulduysa her- 
kes onun üzerine attadığından, taklit 
yapmaya hiç meraldı olmayan firma- 
lar bile geri kalmamak 

için diğerleriyle sidik yansurmak 
zorunda kalıyorlar. Doom türevleri bir 
ara kelimenin tam alamıyla moda ol- 
muştu, Her ay bir kaç tane bu tarz 
oyun çıkıyordu, kabuslarımızda labi- 
rentlerde yaratık avlar olmuştuk. 


Sonunda sanırım firmalar doyma 
noktasına geldiğimize karar verdiler, 
aslında bence kusma noktasına 


gelmiştik. artık bu tür oyunlardan 
birkaç ayda bir tane çikyor. Dune-ll 
Ise real-time stratejinin Ilk örneğiydi. 

Çok tutulunca yavaş yavaş taklitle- 
ri piyasayı sarmaya başladı. Ama bu 
tür şimdiye kadar Doom türü kadar 
moda olmamıştı. Son zamanlarda ne 
olduysa, piyasa konuları uzayda ge- 
çen Dark Colony, Conquest Earth gi- 
bi real-time stratejilerle doldu. Total 


Annihilatlon da bunlardan biri, Anla- 
dığım kadaryla gelecekte Insanlar 
kendilerini makinlere dönüştürüyor- 
lar ve ardından iki 
fraksiyon ortaya Çi» 
yor. Bir tarafta 
zorba Core imparà- 
torluğu, diğer yan- 
da isyana Arm'lar 
var. Yani klasik iyi- 
kötü savaşı. Dört 
bin yıl süren savaş- 
ta galaksinin tüm 
kaynakları kullani- 
mış, mitlyoniarca 
gezegen yok edil- 
miş, siz başladığı- 
nızda seçtiğiniz ta- 
raf kaybetmek üze- 
re ve siz de nëron- 
larınızı zorlayıp bir 
yenilgiyi zafere 
dönüştürerek ego- 
nuzu tatmin etme- 
ye çalışıyorsunuz. 


Program iki 

CD'de yüklü olarak 

geliyor. Aslında tüm datayı toplasan 
bir CD'nin yarısı kadar yer kaplamı- 
yor. herhalde birinci CD'yi multipla- 
yer oyuna ayırmak için böyle yap- 
mışlar, yine de gereksiz. Install Hk 
CD'den yapılıyor. Oyun kurulduktan 
sonra güzel denebilecek bir render 
demo başlıyor. Ardından çıkan ek- 
randa dört seçenek var, Single player 
yeni bir oyuna başlamak ya da eski 
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bir oyunu yüklemek için, multiplayer 
network ya da modem üzerinden 
başkalarıyla kapışmak İçindir. Install 
DirectX directe'in 5.0 sürümünü yük- 
ler. Son seçenek ise 
exit. Single player Için 
bilgisayar ikinci diski is- 
tiyor. İkinci diski çalıştır- 
dığınızda directx yerine 
İntro seçeneği çıkar, bu- 
nunla demoyu yeniden 
izleyebilirsiniz. Single 
playeri Oo seçtiğinizde 
new campaign, load ga- 
me, options gibi seçe- 
nekler çikar. Opti- 
ons'dan ekran çözünür- 
lüğünü 1600х1200'е 
kadar arttırabiliyorsu- 
пиг. Ben 1024x768'de 
denedim birlikler fazla- 
sıyla ufaldı oyun da ya- 
vaşladı 800x600 en ide- 
ali. Options'dan ayrıca 
ses ve müzik ayarlarını da yapabili- 
уогѕипиг. Yeni bir oyuna başlarken 
Sâvaşacağınız tarafı ve zorluk derece- 
sini seçersiniz. Oyun sırasında opti- 
on'lari değiştirmek, save, load gibi is- 
lemler yapmak isterseniz tab tuşuna 
basın. 


Total Annihilation'un en orijinal 
yanlarından biri birliklerin üç boyutlu 
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am seçili olan 
birlik уа da bi- 
„ nalara emir ve- 
rebileceğiniz 
kontrol paneli- 
i | dir. Birliklere 
alti emir vere- 
biliyorsunuz. 
Move komutu 
bir birliği bir 
> yere gönder- 
mek Için, stop 
komutu o an 
S yaptığı işli bi- 
rāktumak icin, 
attack komutu 
bir düşmana ya 
dà belirli bir bölgeye saldırmak için, 
guard başka bir birliği koruma altına 
almak için. patrol seçeneği ise birliği- 


nizi belirleyeceğiniz nokta ile o an 
bulunduğu nokta arasında devriye 
gezdirmek içindir. D-gun ise yalnızca 
commander'ların kullanabildiği bir si- 
{аһ ve tek > =. 

atışta binaları, 


larını yok Р =: 
edebilme amw w > 
özelliğine sa- m > 
hiptir. Ancak w' 
enerji harcar. 
Bu standart 
emirlerin cli- 
şında birlikle- 
tinizin uygu- 
layacağı bazı 


>» tm 4 ñ 
taktikleri — s Ф, 
kontrol pane- <3 
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kısmındaki seçeneklerden ayarlayabi- 
lirsiniz. Normal birliklerde bunlar iki 
tanedir. Üzerlerine tıklayınca taktik 
değişir. Üstteki ateş biçimini belirler. 
“fire at will” ile menzile giren her 
düşmana ateş açılır. “Retum fire” ile 
birlik ateş altında kalınca karşılık ve- 
tir, “Hold fire” seçiliyken ne olursa 
olsun ateş etmez, Bunun altında ha- 
reket taktiğini belirleyen ikon vardır, 
“Roam” görüş alanına giren düşmana 
saldır emridir, “Maneuvar” ateş altin- 
da kalınca hareket et emridir. “Hold 
position” ise yerinden kımıldama de- 
mektir. Bir de Commander için “vi- 
sible/cloaked” seçeneği vardır. Bu da 
üzerine tıklayınca değişir. “Cloaked” 
seçiliyken Commander görünmez 
olur ancak bu arada çok hızı enerji 
harcar. Bir de bina yapabilen birlikle- 
tin özel emirleri var- 
dır. Bu emirlere geg- 
mek için üstte orders 
ikonunu üklamalısınız. 
tekrar İnşaata devam 
etmek istediğiniz de 
ise bu kez “Orders'in 
yanındaki “Buildings” 
ikonuna tıklayabilirsi- 
niz. “Reclaim” bir bi- 
pann metalini ve 
ч enerjisini emip binayı 

yok eder, yani artık 
işinize yaramayan bi- 
nalardan böyle kurtu- 
lursunuz, repair hasar 
görmüş bir birliği ya 
da binayı tamir etme- 
nizi sağlar, “Capture " 
Пе düşmana ait bir ya- 
pıyı ele geçirebilirsiniz. Emirleri ver- 
meden önce birliklerinizi üstlerine 
Mouwse'un sol tuşuyla tıklayarak ya da 
sol tuşa basılı tutup kare içine alarak 
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seçmelisiniz. Ekran boyundan büyük 
bir alan içindeki birlikleri de aynı an- 
da seçebilirsiniz. Bölümlere çoğun- 
lukla Commander'iniz ve bir kaç bir- 
likle başlıyorsunuz. Commander bi- 
naları yapıyor ve üssünüzü geliştir- 
meye çalışıyorsunuz. Sanırım anla- 
mışsınizdır commander çok önemli, 
Güle güle Commander, güle güle gö- 
rev. Commander sulan aşabiliyor çok 
zor ölüyor ve 

vurulduğunda { i 
kendini iylles- w ? = 
tirebillyor. Kul- 
lanacağınız. iki 
kaynak var: Q беу P 
metal ve ener- 
j Metal olan 
bölgeler ana 
ekranda gü- 
müş rengi gö- 
rünürler, bura 
lara metal Ext- 
ractor yaparsa- 
т> metal çi- 
karmaya bas- 
larsınız. Enerji 
içinse herhan- 
g! bir yere ṣo- 
lar paneller ya 
da rüzgar je- 
neratörleri yer- 
leştirmelisiniz. 
Daha sonra bu yapıları korumak için 
çevreye lazer topları falan dikersiniz. 
Yalnız bu oyunda üretiminizi biriktire- 
miyorsunuz, Ne kadar çok metal Ext- 
ractor yaparsanız yapın metal üreti- 
miniz belli bir noktadan sonra duru- 
yor. Her metal Extractor bu seviyeyi 
biraz arttırıyor. Aynı şey enerji Için de 
geçerli, Ancak extractor'ları solar pa- 
neller gibi istediğiniz yere yapamadı" 
gınızdan zorunlu olarak üssünüzü 
yaymak zorunda kalıyorsunuz, tabi» 
| düşman da aynını yapıyor ve bir 
yerde karşilaşıyorsunuz. Yani bu tür 
oyunlarda alıştığımız gibi üssünü kur 
güçlen, son bir saldırıyla düşmanın 
işini bitir taktiği (ben buna kısaca 
Ü.K G. S. В. S. D. | B taktiği diyo- 
rum) sökmüyor. Lazerler de tam bir 
koruma sağlamadığından hızlı olmalı, 
çabucak yayılıp düşmanın madenleri: 
ni ele geçirerek üretimini yavaşlatıp 
adım adım yok etmelisiniz. Oyunun 
mantığı bu. Total Annihilatlon'da ha- 
va ve deniz Unit'leri ve daha pek çok 
değişik birlik var. Eğer bunlar yet- 
mezse İntemet'tekl bir siteden yeni- 
lerini çekebillyorsunuz. . Kara biriikle- 
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ri de robotlar ve araçlar olmak üzere 
iki çeşit. Ama aşağı yukarı aynı işi gö- 
tüyorlar. Birlik üretirken yapacağınız 
birliğin simgesine kac defa basarsanız 
o kadar birlik sırayla üretilir, Savaş- 
maktan başınızı kaldıramayacağınızı 
düşünürseniz bu oldukça İşe yarıyor. 
Başanlı olmak için değişik birlikleri 
kombine kullanmalısınız. Yani diye- 
lim saldıracaksınız yalnızca roket ata- 
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ает 


bilen birliklerle ya da roket ağırlıklı 
saldırmayın, topçu ve normal birlikle- 
ti de saldırıya katın. Önemli saldırılar- 
da Commander'i da kullanın. Birlikle- 
tinizin görüş menzili dişindaki yerler 
karanlık, buralardan gelebilecek tehli- 
keleri öncedn haber alabilmek için ra- 
darlar kurun. Düşman üssüne yakın, 
yüksek bir yere lazer kuleleriyle çev- 
rili bir saldın 0550 kurmak da Iyi bir 
stratejidir, tabii firsat verirlerse, Bir 
yeri savunan birlikletinizi roam kont- 
munda tutmayın, genelde maneuver 
durumunda birakın, ateş konumunu 
sürekli “Fire at will'de tutun eğer 
düşmana bulaşmadan bir уеп ele ge- 
çirmeniz gerekiyorsa “Hold fire” ya- 
рагѕітг. Her bir kaç bölümde bir ye- 
ni bir gezegene geçiyorsunuz: Bir ge- 
zegene lik geldiğinizde yalnızca 
Commander'inız oluyor, diğer birlik- 
leri опа inşa ettirdiğiniz binalarda уа- 
piyorsunuz. Yer şekilleri bu oyunda 
önemli ver tutuyortepelere tırmanir- 
ken birlikleriniz yavaşlıyor, ormanda 
ateş ederken mermiler ağaçlara çar- 
pıyor, denizlerle, metalle, ormanlarla, 
lavlarla — kaplı gezegenlerde 


savaşirken değişik yer şekillerine de 
alışmanız gerekiyor. 


Total Annihilatton'n çok hos mü- 
zikleri var, Program bunları doğrudan 
CD'den okuyor, işin 

ilginç yanı bu parçalar Star Wars tü- 
rü filmlerdeki gibi klasik müzik tarzın- 
da ve oyunun ât- 
meosferini çok İyi 
tamamlıyorlar. 
Ses efektleri daha 
çok gaarç, gung, 
durmk gibi maki» 
ne gürültüleri şek- 
linde, öyle 'yes 
sir, 'acknowled- 
ged sir” türünden 
yalakalıklar dinle- 
уір egonuzu tat- 
min edemiyorsu- 
nuz. Grafikler hos, 
Р? özellikle yer sekil- 
D N leri, aynca bunla- 

nn sadece arka 
plan olmayip oyu- 
nu da maksimum 
etkilemeleri gü- 
zel Ama robot 
dizaynları benim 
pek hoşuma git- 
medi. Patlama efektleri çok iyi, patla- 
yan robotlar parçalanıp dağılıyor. 

Araçların hareketleri çok gerçekçi 
(özellikle deniz araçları). Yalnız Па 
CD'lik oyunda bölümler arasında hiç 
bir animasyon olmaması eksi puan. 
Total Annihilatlon'ı yapanlar diğer re- 
alstime strateji oyunlarından fatklı ol- 
masi için çaba göstermişler, bir dere- 
се de bunu başarmışlar. Belki de de- 
пепір başan kazanmış bir sistemden 
fazla uzaklaşmayı göze alamamışlar- 
dir, 
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© REAL-TIME STRATEJİ 


Doğanın Dört Gücü ve Olüm 


Bilmem КЕЛТ туни, programlar ne zaman çok tutulan masansti ERP si, Magic gibi oyt- 


lew bilgisayara mye laaya kalksalar (bir kaç istisna haric) ellerine yüzlerime {наочна 


гс усна. Kuşkusuz bunun en büyük sebebi bir bilgisayar oyun MASASI fanatilderinin 


Бене irse hiçbir ZAMAN cevap ТҮШҮШ ЛИ «Т elalem, Inisan keidi kafasnu laie anlanerelıği, 


hayal gücünün eseri olan bir düny iyi, bir yönetmenin (veya bizim чанана л, bir oyun 


yapımcısının) gözünden görünce sonu hayal kırıklığı oluyor 


ni bir FRP oyunu. 
Konu olarak herhangi 
bir yenilik yok. İşte, 
doğanın dört gücü a 
(bilmeyenler Için söy- 
leyellm; su, rüzgar, 
toprak, ateş) еїйеп, 
dwariları yaratmışmış; 
bunlar kendi aralann- 


iken, ölüm ve çürümüşlüğün tannsi 
burdan с̧ок fena lullanmış da, elf ve 
dwartfları yok etmek Için lava elfler ve 
göbilinleri yaratmış ve bunların üzerine 
salmışımış. Böylesine klişe bir konuya 
dayanan oyunu dünya piyasaya sür- 
mesi, TSK'nin gerçekten parasız kaldı- 
Binin işareti olsa gerek. 


Önce oyunun oynanışı hakkında bil- 
giler vereyim, fikirlerimi sonra belirti- 
tim. Yukanda söylediğim gibi, Dragon 
Dice'da dört tane irk var: Coral elfer, 
dwarflar, Lava ееп ve göblinler, 
Bunlardan ayrı olarak hiç kimseye bağ- 
l olmayan dragonlar var. Aynca çeşit- 
li toprak parçaları ме her toprak parça- 


te oyundaki bütün bu nesneler, ırklar, 


ejderhalar, topraklar ve Üzererindeki 
ediliyor. 


Oyundaki amaciniz genellikle toprak 
zanm кадете kademe yükselterek 


sekize ulaştırmak ve böylece o toprak 
parçasının ve üzerindeki yapının sahi- 
bi olmak. 


Gelenek olduğu üzere menülerden 
başlayalım dedik ama, bakalım iyi mi 
ettik ? 

Ana menü: New Game, Load Ga- 
me, Credits, Exit. Ya şimdi aklıma gel- 
di. biz her oyunda tekrar tekrar bu 
menüleri açıklamaktan bıktık, siz oku- 
тактап bıkmadınız mı? Derhal bu işe 
bir açıklık getirilmeli diyorum. Bize уа- 
тїп ve bu menülerin açıklamasını her 
yazıda temcit pilavı gibi yeniden oku» 
mak isteyip istemediğinizi belirtin, biz 
de sadece çok yeni veya anlaşılması 
zor bir menü olayıyla karşılaşmadıkça 
bu İşkenceyi her ay yaşamaktan kurtu- 
lalim., 

New Game'in altında çalışan İşçiler: 

Local Game: Bilgisayara veya Üç 
adet müstakbel düşmana (yanl arka- 
daşımıza) karşı oyun oynamak için bu 


seçeneği seçin. 
Remote Game: 
Çığ gibi büyüyen 
modemle oyun 
oynama furyasına 
katılmak için, 
Tutorial Game: 
Oyuna yeni başlı- 
yorsanız mutlaka 
bir kez izleyin. 
Oyunun oynani- 
siyla ilgili hemen 
her şeyin antätildi- 
gı tanıtım demo- 


su. 
Cancel; Ana 

menüye dönüş, 
Local Сате`і 


seçince karşınıza 
su seçenekler çıkıyor: 

Standard: İki veya daha fazla kişinin 
kapıştığı oyun türü. Campalign deki 
gibi bir senaryosu veya konusu yok, 
ama hazır ordulardan istediğinizi seç- 
me veya kendi ordunuzu olusturabi!- 
me özgürlüğünüz var. 

Toumament: Savaşın kurallarını ön- 
ceden belirleyip. ordunuzu da oluştur- 
duktan sonra kapışabilirsiniz. Standart 
oyundan farkı ise savaşla ilgili kuralla- 
n önceden belirleyebilmeniz. Bunlar: 
Oluşturacağınız ordunun gücü (bunun 
altında veya üstünde güce sahip bir 
ordu yapamazsınız ve bu gücü göste- 
ren sayıyı, ordunuzu oluşturduğunuz 
ekranın (Edit Ваше Legion) sag опа- 
sında görebilirsiniz.) oyunda büyü 
olup olmayacağı, oyuncunun mulli- 
gan hakkının olup olmayacağı ( size 
ordunuzu oluşturmanız İçin verilen 
zarları beğenmezseniz. mulllgan iste- 
yip daha iyi ordular için şansınızı de- 
beyebilirsiniz) ve o oyuna dahil edile- 
cek ırklar ve toprak türleri. 


Campalgn: Dört ırktan İstediğimizi 
seçip, bilgisayarın vereceği görevleri 
sırasıyla yerine getirmeye çalışıyoruz. 
Bu görevler genellikle Iki toprak par- 
çasını ele geçirmek oluyor, ama bazen 
bir toprak parçasını belli bir süre elde 
tutmak gibi değişik görevler de verili- 
yor. 


Her ne kadar çok karışık görünse de, 
Dragon Dice'ın oynanışı о kadar da 
zor değil. Oyuna başladınız ve strateji 
ekranı karşınıza geldi. Burası oyunun 
geçeceği alanı kuşbakışı olarak göre- 
bildiğiniz bir harita. Bu harita üzerin- 
deki önemli bölgelerin üzerine gelince 
renkleri değişiyor. Bu bölgeler: 

Terrains: Bunlar sizin ve düşmanları- 
nizin ordularının bulunduğu bölgeler. 
Bu bölgelerin çoğunda, o bölgenin sa- 
hibinin kullanabileceği binalar var. 
Bunların bazıları şöyle: 

Standing Stones: Bulunduğu bölge- 
nin renginden büyüleri de yapabilme- 
nizi sağlar. Normalde her irk bağlı ol- 
duğu doğa gücüne göre sadece iki 
renkten büyü yapabilirken, bu binaya 
sahip olan, kendi ırkından olmasa bile 
о toprağın renginden büyüler yapabi- 
lir. 

Tower: Uzun menzilli saldırılar (ırka 
göre türü değişir, ama etkileri arasında 
bir fark yoktur) normalde sadece misil 
sakdınsı yapabilen birliklerin olduğu 
bölgeye veya komşu bölgelere yapıla- 
bilir: Bu binaya sahip olan oyuncu, ha- 
ritanın her yerine (mezarlık hariç) misil 
saldırısı yapabilir. 

City: Mezarlıkta bekleyen birlikleri- 
nizin (yani ölmüş ama henüz gömül- 
memiş) geti getirmenizi sağlar, Bura- 
da iki var: Recruit Пе her- 
hangi 1HP'lik birliğinizi mezarlıktan 
kurtarabilir, Promote ile ise mezarlıkta- 


ki 2 veya daha fazla HP'e sahip olan 
birliğinizi elinizdeki daha düşük HP'II 
bir birlikle değiştirebilirsiniz, tabi ki 
eğer aynı irk ve türden İseler ( mesela 
coral elf okçusuyla sadece daha yük- 
sek НР bir coral elf okçusunu değiş- 
tirebilirsiniz). 

Tapmak: Üzerinde bulunan birliği 
ölüm büyülerine karşı korur, ayrıca her 
tum düşmanın mezarlıktaki bir birliği- 
ni gömme (bir daha oyuna dahil edile- 
meyecek şekilde yok etme) Imkanı 


sağlar. 

Haritadaki bir diğer önemli bölge 
ise graveyard yani mezarlık. Нег 
oyuncunun mezarlığı ayrıdır, ve burâ- 
ya gönderilen, yanl ölen birlikler büyü 
ile yeniden diriltilebilir. Sadece düş- 
manın büyü zoruyla gömdüğü birlikler 
geri getirilemez. Burası çok önemli, 
çünkü oyuna başladıktan sonra yeni 
birlik üretme imkanımız yok. Bu yüz- 
den iyi bir strateji geliştirip düşmanın 
birliklerini elimizden geldiğince çabuk 
yökedip, eğer mümkünse gömmeli, 
bizim Ө!Шептїї de düşman 
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gömmedet önce yeniden savaşa da- 
hil etmeliyiz. Ayrca savaş alanına 
gönderiimemiş yani rezerv birlikleri de 
mezarlıkta bulunurlar. Mezarlıktan 
başka haritadaki diğer önemli yerler 
ise dragon cave ve Wizard's tower, 
Bunlardan dragon cave, oyuna dahil 
edilmiş olan ejderhaları gösterir ve bü- 
yü gücümüz yettiği zaman bunlardan 
birini istediğimiz bir bölgeye göndere- 
biliriz. Yalnız, gönderdiğimiz bölgede 
kendi birliğinizin olmamasına dikkat 
edin, çünkü ejderhalar dost düşman 
tanımazlar. Wizard's tower'da ise 
oyundaki büyüler hakkinda bilgi alabi- 
liyoruz, 

Kendi birlikleriniz. büyük haritada 
dalgalanan bayraklar şeklinde gözü- 
kürler. Haritadaki bölgelerden birisine 
tıklayınca, savaş ekranına geçersiniz. 
Burada sol ortada haritanın küçük bir 
kopyasi bulunur ve buradan diğer böl- 
geleri seçebilirsiniz. Onun altındaki 
alti ikon 15е şunlar: 

Maneouvre: Toprak zarını bir ilerlet- 
mek için manevra yapmalısınız. Eğer 
bulunduğunuz toprakta düşman yoksa 
manevrayı otomatikman kazanırsınız, 
düşman varsa sizin manevranıza karşı 
koyabilir. Bunun için her iki taraf da zar 
atar, eğer sizin zarlarınızdaki manevra 
puanları daha fazla olursa, toprak zan- 
ru bir ilerletme veya geriletme imkani- 
na sahip olursunuz. Şimdi “Neden 
toprak zarını geriletmek isteyelim ki” 
diyebilirsiniz. Bunun sebebi şu: Töprak 
zarının her yüzünde yapabileceğiniz 
hareketler bellidir. Eğer zarda kılıç res- 
mi varsa sadece normal saldırı (skir- 
mish) veya topyekün saldırı (charge) 
yapabilirsiniz, ok resmi varsa misil sal- 
dırısı, asa resmi varsa da misil saldırısı 
ve büyü yapabilirsiniz. Yani sadece ok- 
çulardan oluşan bir bölüğün saldırı ya- 
pabilmesi için toprak zarının ok veya 
asa göstermesi gerekir. Bu nedenle de 
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toprak zanm getiletmek isteyebilirsi- 
hiz. Kafanızın karıştığını biliyorum ama 
oyunu oynarken daha iyi anlayacağın- 
za eminim. Toprak zannı manevralarla 
sekize ulaştırabilirseniz o toprak par- 
саз: sizin olur ve o bölgedeki binanın 
özelliklerinden faydalanabilirsiniz. 

Skirmish: Normal saldın. Eğer eliniz- 


deki birlikler hafif ve ağır birliklerden 
öluşuyorsat birlik resimlerinin yanın- 
daki silahlardan anlayabilirsiniz; гаріег 
hafif, broadsword ağır birligi temsil 
eder) ve düşmanın birlik sayısı sizinki- 
ne yakınsa kullanın. 

Charge: Topyekün atak. Ezici bir ço- 
gunluğa ve atlı birliklere (birliğin ya- 
ninda mızrak işareti Пе temsil edilir) 
sahipseniz kulların, ama şunu da bilin 
ki saldın göcünüzdeki artış, savunma” 
mıza olumsuz olarak yansıyacaktır 

Missile Attack: Uzun menzilli saldırı. 
Yanlarında üç başlı mızrak bulunan bir- 
likler misil saldınsı yapabilirler, Misil 
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sakdınsı aynı bölgedeki veya komşu 
bölgelerdeki düşmanlara yapılır. Tabii 
kulesi olan bir toprak ele geçirebilirse- 
niz, her уеге (mezarlık hariç) saldırabi- 
ШЕРА 

Magic: Dört ana maddeden oluşan 
büyülerinizi burada yapabilirsiniz. Yan- 
Іаппаа asa Işareti olan birlikler büyü 
gücüne sahiptir. En çok kullanacağınız 
büyü canlandırma büyüleri olacaktır. 
Her ukta ismi değişik de olsa mutlaka 
bir ölüyü geri getirme büyüsü vardır 
Her ırkta aynı olan bir başka büyü de 
ejderha çağırmadır. 


Saim лот. 

Saldırı için önce hangi birlikle saldı- 
tacaksanız, o birliğin olduğu bölgeyi 
seçin, yapacağınız saldırı türünü seçin 
[tabii ki toprak zan izin veriyorsa) eğer 
uzun menzilli saldın yapacaksanız 


düşmanın olduğu bölgeyi seçip tekrar 
saldın ikonuna basın. Böylece her iki 
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taraf da birliklerini (yani aslında zarari- 
т) atacak ve sizin saldın gücünüzle 
Karşı tarafın defans gücü belirlenecek- 
tir. Diyelim ki size saldınldı, düsman 
11 saldırı puanı, siz ise В defans puanı 
atabildiniz. Simdi sol altta bir ekran сї- 
kacak ve sizden öç biriğinizi (11-83) 
mezarlığa göndermeniz istenecektir. 
Siz de istediğiniz üç birliği seçip DO- 
NE' a basın ve onları mezarlığa gön- 
derin. Daha sonra mezarlıktaki bu bir- 
tikleri büyü ile yeniden canlandırabilir- 
siniz. 


> Mutlaka kendi kalenizde okçu ve 
büyücüler bulunsun. Bu birlikleri çok 
gerekmedikçe ön cepheye veya düş- 
man toprağına göndermeyin. Ön cep- 
hede ağır ve hafif birlikler ile atlı birtik- 
ler olsun. 

— Ordular bir yerden başka bir yere 
götürmek İli şekilde oluyor. Her 
tum'ün sonunda destek (reinforce) bir- 
liklerini mezarlığın sol tarafından işa» 
retleyip gidecekleri bölgeyi seçmeli 
ve aşağıdaki R harfine basmalısınız. 
Bundan sonra geri çekmek (retreat) is- 
tediğiniz birlikleri seçip yine R° ye ba- 
sarsanız; bu birlikler de mezarlığın sol 
tarafındaki rezerve giderler, Aman ka- 
rıştırmayın, mezarlıkta soldaki birlikler 
rezerv, sağdaki birlikler ise ölü 
birliklerinizdir. Yani birlikleri bir yere 
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götürmek için bir tüm retreat etmeli, 
diğer turn gidecekleri bölgeye reinfor- 
ce etmelisiniz. Bunun dışında büyü 
kullanarak bir birliğinizi istediğiniz böl- 
geye hemen gönderebilirsiniz. 

- Birliklerin bazı özel güçleri vardır. 
Mesela okçuların 'bullseye' zarı gelirse 
istediği düşman birliğini öldürebilir, ve 
düşman defans için zar atamaz, ayni 
şekilde, bir büyücü 'Immediate magic” 
zarı atarsa, düşman tum'ünde bile bü 
yü yapabilirsiniz. 


o Campaign görevleri sikici 
olabiliyor, çünkü genellikle iki bölgeyi 
ele geçirmekten başka bir işiniz olmu- 
yor. En iyisi yanınıza bir arkadaş bulup 
onunla kapışmak, 

© Oyunun yapay zekası hakkında 
derin şüphelerim var. Daha önceden 
hiç oynamamış olduğum halde ilk 
oturuşta сатраірпіп 9. Bölümüne 
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kadar geldim 

Oyunun grafikleri çok zayıf olmus. 
Her ne kadar strateji oyunlarında çok 
güzel gralik görmeye alışık olmasak 
da, en azından savaş ve büyüler icin 
animasyon yapabilirlerdi. Müziklere 
ise diyecek yok, oyunun atmosferine 
çok uygun ve Heroes 2 türü müzikler 
tam anlamıyla muhteşem, 
Bu oyun alınır mı? Valla ilk gördüğü- 
nüzde hissedeceğiniz kusma isteğini 
atlatabilecekseniz. alınası bir oyun 
Dragon Dice. Grafikler kötü, müzikler 
ne güzel falan derken bir de baktım ki 
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3.4 saattir oyunun başındayım hem 
de hiç sıkılmadan, Ben yine de derim 
ki, piyasaya bu kadar mükemmel 
FRP'ler çıkmışken (Lands of Lore 2'yi 
gördünüz mü?) bu oyuna vakit harca- 
maya değmez. Son olarak Dragon 
Dice değişik bir FRP arayanlar için kur- 
tuluş olabilir diyorum ve huzurlarnız- 
dan hızla kaçıyorum, 


gin Sinan Akkol 
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FRP 


üne dek aralannda 
fark olursa ol- 

anş oyunları deyin- 
bir kaçı dışında 
yapışmış eller, hırsla 

sıkılmış dişler ve her şeye rağ- 
men saatlerce sürecek eğlence 
geldi. Bunun en büyük sebebi 
ise her yeni oyunun kendinden 
öncekilerle: yarışacak yeni özelliklere 
sahip olmasıydı. Önceleri FI ve Nas- 


car tipi yarış oyunları birbirini izledi. 
Ardından Need for Speed piyasayı ka- 
sip kavurdu. Bu rekabet son olarak 
Destruction Derby ve Carmageddon 
gibi oynayanların yarış tutkusunun di» 
$inda katliam arzusunu da tatmin 
eden oyunları beraberinde getirdi. Ya- 
ns tutkunları için her şey bu kadar gü- 
zel giderken şimdi Bethesda Soft- 
works ufak tefek yenilikler içeren Nas- 
car tipi bir yarış simulasyonu ile bu re- 
kabetin içine giriyor. 

X-Car bize 300 mile ulaşabilen rü- 
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oyunun en büyük farkı İşin arabaya at- 
layıp gaza basmakla bitmemesi, Yollar 
bariyerlerle sizi sınırlıyor ve Özerlerin- 
de kırklar ve atlama rampaları bulun- 
muyor. Yine de her yol arabanızda 
farklı ayarlar yapmanızı gerektiriyor. 
Eğer aracınızın motor tipini, yakıtını, 
vites ayarlarını belirlemek ve daha bir 
çok ayrıntı İle ilgilenmek istiyorsanız, 
oyunda umduğunuzdan da fazlasını 
bulacaksınız. 

Grafikler texture kaplamalarıyla 
Nascarı апашуог. o Çözünürlük 
320"200'den В00"600`е kadar çıkabi- 
Пуог. Buraya kadar herşey dört dörtlük 
gözüküyor. Ancak bazı pistlerin 


etrafindaki ayrıntılar basit çizilmiş 


I! 


Niye zahmet ettiniz? 


sesler farklılaşıyor. 
Değiştirilebilen kontroller Joys- 
tick ve Keyboard'la sağlanıyor. 
Dikkat çekici bir hata da trafik ca- 
пауаппа meydan okuduğumuzda 
dahi oyun bizi hızlı gitüğimize 
inandıtamıyor. Arabanızın ayarla- 
rın ne kadar İyi yaparsanız yapın 
çok kolay spin atıyorsunuz. Ayri- 
са 200 mille duvara çarpsanız bile 
arabadan sadece bir kaç parça 


kopuyor, ama gözle görünür bir deği- 
şiklik olmuyor. En kötüsü de yanş sra- 
sında rakiplerinizin sizi takmaması. 
Onların yanından geçerken dahi sizi 

Oyunun multiplayer desteği saye- 
sinde network ve aynca bir simulator 
program aracılığı ile Internet üzerin- 
den oynamanız mümkün, 


LEVEL 
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Futboldan bıktıysanız, buyrun Hoekey/e! 


Hİ, 98'i bilgisayarıma kurdu- 
М Commodore 64'lü 
günlerde oynadığım bir Hoc- 
Key oyuMunu hatırladım. Kollarının ne- 
rede bitip, Hockey sopasının nerede 
başladığını pek de göremediğimiz 
oyuncular sahaya dizilirlerdi. Daha 
sonra sadece “Here we go" sözlerin- 
den oluşan beş saniyelik bir şarkı söy- 
lenir ve oyun başlardı. Bu şarkıyı din- 
lemek için oyunu birkaç defa üst üste 
çalıştırdığımı hatırlıyorum. Ne de olsa 
Commodore'da “güzel” ses efektleri- 
ne pek rastlanmıyordu! Hockey'in en 
önemli unsurlarından biri olan dövüş 
sahnesini de unutmamak lazım tabii, 
Adamların kollarını birbirlerine doğru 
sallayarak, sırayla yere oturup kalkma- 
larını izlemek için arkadaşlarla oyunu 
bırakıp birbirimize faul yapmaya çalı- 
şırdık. Belli bir zaman içerisinde yeter- 
li faul sayısına ulaştığımızda dövüş 
başlardı. 

NHL 98 de bir mü- 
zikle başlıyor. Ama ne 
müzik! Oyun içinde 
de çalan birbirinden 
güzel parçalar sizi tam 
anlamıyla havaya so- 
kuyor. Oyunun ger- 
çekçi grafikleri, akıcı 
animasyonları уе za- 
man zaman değişen 
kameras açıları saye- 
sinde sağlanan mükemmel atmosfer, 
gerçek bir stadyumdaymış gibi hisse- 
debilmenizi sağlıyor. 

Oyunun bir spiker tarafından anlatıl- 
ması artık spor oyunlarının vazgeçil- 
mez bir parçası; NHL 98'de de yapılan 
her hareket spiker tarafından anlatılı- 
yor ve yorumlanıyor. Üst üste gelen 
bazı pozisyonlarda spiker biraz gecik- 
se de, bu özelliğin oyuna değişik bir 
hava getirdiği tartışılmaz. 


NHL serisini daha önce oynamış 
olanlar oyuna kolayca ısınabilirler. 
Oyunu çalıştırdığınızda karşınıza sekiz 
seçenek çıkacak, Şimdi bunları incele- 
yelim: 

© Choose Mode: Bu seçenek üze- 


rinden oynayacağınız oyun türünü se- 
çiyorsunuz. Exhibition seçeneği karşı- 
lıklı dosluk maçı yapmanız mümkün. 
Ayrıca lige katılabilir ya da yeni bir tur- 
nuva başlatabilirsi- 
niz. Shootout seçe- 
neği ise karşılıklı 
penaltı atışı yapma- 
nizi sağlıyor. 

© Level: 
oyunun zorluk dere- ` 
cesini ауагпуогѕи- 
nuz. Hockey oyunla- 
rına alışık değilseniz, 
Rookie ile başlama- 
niz iyi olur. 

© Select Teams: Bu kısımda kendi 
takımınızı ve kime karşı oynayacağını- 
zı görebilirsiniz. Bir takımı seçtiğinizde 
altta o takımın özelliklerini görebilirsi- 
piz. 

© Rules: Oyun içerisinde uygulana- 
cak olan kuralları bu bölümde belirli- 
yorsunuz. Oyun üç 
periyod üzerinden 
oynanıyor. İlk seçe- 
nek ile bu periyodla- 


Burada 


пп süresini tespit 
edebilirsiniz. Oyu- 
nun sürekli olarak 
kesilmesini istemi- 


yorsanız, “Off Side”, 
“Icing” ve "2 Line 
Pass” seçeneklerini 
OFF pozisyonuna getirin. Ancak “ben 
profesyonal bir Hockey maçı oynamak 
istiyorum” diyorsanız bu seçeneklerin 
ON durumunda olmalar gerekiyor. 
“Fighting” seçeneğini ON yaptığım 
halde, bir türlü oyuncuları dövüştüre- 
medim; belki siz becerebilirsiniz. 

© Options: Bu bölümde oyundaki 
seslerle birlikte çeşitli ayarlamaları 


Gezinti 


S 


yapabilirsiniz. 
© Rosters: Oyunun 
önemli bölümlerinden bi- 
ri. Burada ticaret yapabilir, 
yeni bir oyuncu ya 
da takim yaratabilir- 
siniz. Ayrıca yeni 
stratejiler de geliş- 
tirmeniz mümkün. 
© Stats Central: 
Oyuncular ve ta- 
kımlar hakkında is- 
tatistiki bilgiler. 
© Connection: 
Başka bir bilgisayar- 
la bağlantı kurup 
karşılıklı oynamak istiyorsanız bu ѕе- 
çeneği kullanmanız gerekiyor. 
Ekranın alt bölümündeki GamePad 
simgesini tıklayarak oyun kontrollerini 
ayarlayabileceğiniz bölüme geçebilir- 
siniz. Burada oyuncu ismini seçtikten 
sonra klavyedeki tuşları yeniden ta- 
nımlamanız mümkün. Standart tuşlar 


şöyle: 
Hareket: Yön tuşları 
Şut: Space 
Pas: C 
Hızlanma: x 
Özel hareketler: Е: 


Defans yaparken bu tuşların işlevle- 


ri değişiyor. 


NHL 98 grafikleri, müzikleri, ses 
efektleri ve oynanışı ile gerçekten çok 
güzel bir oyun. Spor oyunlarından 
hoşlanıyorsanız sakın kaçırmayın. 


Almalı mi? 


Serkan Özsoy 
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ATAGOMPUTER 
Tel: 212 543 59 19 
Firma: ЕА Sports 
Windows 95, Fentium 90,18 MB КАМ, 
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LEGACY 


Karanlıklar | Prensi Olma Sisi 


rartık, sadece acı, Kor- 
, nereden geldiğini bile- 
igim, ama çok yakından 
т ас, Kaynağı fiziksel de- 
ruhum dağlanıyor, benliğim 
yırtılıyar ama ben yine de bağıramıyo- 
rum. Çünkü korkuyorum. Çünkü bili- 
yorum ki başladığım bu yolun geri dö- 
nüşü yok. Her şeyi, bunlann nasıl bas- 
ladığgını sanki dünmüş gibi hatırlıyo- 
rum, O lanetli hanın lanetli sahibinin 
gece yarısı beni kapı dışarı etmesi, Ge- 
ce; Nosgoth'da gece olunca evinizde 
bile güvende olamazsınız, Ama о he- 
rif, beni göz göre göre karanlığın içine 
atmaktan çekinmedi. Ve birisi, birileri 
bana tuzak kurmuştu, Sırtımdan bigak- 
ladılar beni, kalleşçe öldürdüler. Ama 
ruhum Intikam hirsinın verdiği güçle 
ölüme karşı koydu. Ve büyücü bana 
intikam sözü verdi, beni hayata geri 
döndüreceğini söyledi. Büyücü, ah 
büyücü, Karşılığında benden ne alaca- 
ğin bilseydim, kabul edebilir miydim 
teklifini? Bana yaşamımı geri verdin 
ama karşılığında insanlığımı aldin. Ve 
ben ölümün, her şeye rağmen yasa- 
тактап daha iyi olduğuna, öldükten 
sonra inandım. 

Artık ben bir vampirim. Hayattayken 
nefret ettiğim, karşılarında savaştığım 
karanlıklar ordusunun bir mensubu, 

Beynimdeki tek düsünce 
intikam ve kan. Ve acı, Ar- 

tk eski hayatıma bile 

dönmek. istemiyorum, 

öldükten sonra yapti- 

) ўт korkunç şeylerin 
gi” bilincindeyken yaşa- 
yamam,.Tek Isredi- 
gim huzur, tek 15- 


ot 
З ats tediğim birisinin 
wz bu acıya artık bir son 


vermesi. Tek isteğim ölüm. 


зене аа 


Artık Sizde 


Bir Punk Alabilir Miyim Acaba? 


Gotik ve karanlık atmosferli oyunlar- 
dan hoşlananlar, tam yerine geldiniz. 
Legacy of Kain, ne tam olarak FRP, ne 
de adventure sayılır. Daha çok FRP 
öğeleri içeren arcade-adventure diye- 
biliriz. Oyunun kutusunda da yazdığı 
gibi 17 yaşından küçüklerin oynaması 
yasak, Aslında bu yasak hemen her 
oyunda var ama, takan kim? Durum 
böyle olunca, oyundaki vahşet mikta- 
nnm biraz abartılmış olduğunu görü- 
yoruz. eee nede olsa biz bir vampiriz, 
ve vampirler ünlerini sokaktaki çocuk- 
lara şeker dağıtarak kazanmazlar, 

Oyunda kan gövdeyi götürürken, 
bir yandan da kendimizi kaptırıp gide- 
bileceğimiz bir senaryo gelişmeye 
başlıyor. Nosgoth ülkesinde bir şeyler 
ters gitmektedir, ve biz de bundan 
payımızı almaktayız. Ölmek, vampir» 
likten kurtulmak istiyoruz ama, Nos- 
göth'dalki dengeyi sağlamakla yü- 
kümlü dokuz kişi Тһе Nine' durup си» 
rurken delirmiş ve onları temsil eden 
9 dikili taş The Pillars bozulmustur. 


Ve bütün bunları düzene koyup huzur 
içinde ölebilmek için bu dokuz kişiyi 
öldürmemiz gerekmektedir. 


Söyle bir tuş kontrollerine göz atar- 
sak, kürsorlarla hareket edip, CTRL ile 
kiliç sallanz. ALT ile büyü ve büyülü 
malzemeleri kullanıp, SPACE ile kur- 
banlarınızın kanını emersiniz. İnsanla» 
rn kanını iki haldeyken emebilirsiniz. 
ya gece olmasını bekler ve evlerinde 
mışıl mışıl uyuyan kurbanlarınızla bes- 
lenirsiniz, veya gündüz onlarla dövü- 
эйр. son darbeyi vurmadan önce (işle- 
ri tek darbede bitecek olanlar ayakta 
sallanmaya başlar) etletinden ve sütle- 
rinden faydalanırsınız. РІ ile yanınız- 
daki eşya ve silahlara bakabilir, büyü- 
leri F3 ile çıkan menüye dağıtabilirsi- 
niz. Bütün büyüler bu menüye sığma- 
yacağından, arada sırada düzenleme- 
niz gerekecektir. F2 Пе beş adet görü- 
nümümüzden birine dönüşebilir ( as- 
ında alti tane ama onu bulmak cok 
zor, size sürpriz olsun) F3 lle bildiğiniz 
büyülerden birisini yapabilirsiniz. F4 
ile elinizde bulunan büyülü eşyalardan 
istediğinizi kullanabilirsiniz, bu eşyalar 
sayılıdır ama büyü gücünüz azaldığı 
zaman Çok işinize уалуопаг. F5 ile ek- 
randaki görüntüyü yakınlaştı» 
rip, uzaklaştırabilirsi- 
niz. F6 ile bu- y 1 
lunduğunuz ni уз 
bölgenin bir p Dy ba 


haritasına ba- ` wy 
kabilir, F7 ile A > e 
ana menüye ». ` 


; pi 
dönebilir, FIZ ie 2ай. Nİ | 
ekran çözünürlü- f Ў 
günü degiştirebi- ` 
lirsiniz. 


Ekran ikiye ayrılmış durumda, solda- 
ki geniş bölümde oyun ekranını üstten 
görüyorsunuz ve bütün action burada 
oluyor. Sağ tarafta ise üstte Kain'in 
resmi, sol altta vücudunuzdaki kan 
miktarı, sağ altta ile büyü gücünüz 
gösteriliyor. Kain'in resmi o an kullan- 
makta olduğunuz silahı ve zırh cinsini 
gösterir. Kan miktar, siz darbe âlsanız 
da almasanız da azalıyor. ama savaşır- 
ken normal olarak daha hizlı bir düşüş 
oluyor. Bu nedenle sık sık “beslenme- 
niz” gerekecektir. Büyü gücünüz ise 
yaptığınız. büyülerin gücüyle orantılı 
olarak azalıyor (hadi уа). Bunu arttır- 
manın yolları ise etrafta gördüğünüz 
çeşitli renkten büyü kürelerini topla- 
mak veya daha önceden öldürdüğü- 
nüz İnsanları yerni- 
den öldürmekten 


geciyor. Yani 


şöyle oluyor, 

ч bitisini ilk kez 

š< öldürdüğü- 
# ЖУ nüzde kanlı 


f canh oidu- 


| Y ğuiçin, ka- 
RES mini içiyor- 
sunuz. Ama öldür- 

düğünüz kimseler daha 


sonra hayalet olarak geri dönüyor- 
lar, bunları yeniden öldürürseniz ruh- 
larını emiyorsunuz. 


Blood Omen de büyüler ve büyülü 
eşyalar büyük önem taşıyor. Bunların 
bazıları: 

Heart of Darkness: Emecek damar 
bulamadığınızda, hızır acil servis. 

Нау: Düşmanlarınızın etlerini kemik- 
lerinden itinayla ayırır. 

Implode: Bunu yiyen Insan, iç basın- 
amn birden artmasıyla birlikte neye 
uğradığını şaşırır (ölür diyorum yani) 

Slow Time: Zamanı yavaşlatır. Böy- 
lece rakiplerinizim arasından bir tazı 
çevikliğiyle sıyrıtabilirsiniz, 

Font of Putrecence: En sevdiğim bü- 
yü. İsabet ettiği kişi çürüyerek yeşil bir 
swıya dönüşür, İşin iyi yanı, bu sivi 
orada kalır ve ona dokunan diğer in- 
sanlar da çürür, daha sonra bunlara 
dokunanlar da çürür ve bu böylece de- 
vam eder. 

Energy Bank: Kısa bir süre için büyü 
gücünüzden bağımsız olarak istediği» 
niz kadar büyü yapabilmenizi sağlar 
Ama süresi bittiğinde en güçsüz bü- 
уйуй bile vapamaz hale gelirsiniz. 
Aman diyim, dikkat. 

Energy Bolt: Klasik. yıldırım olayı. 

Light: Zindanlar bazen çok karanlık 
olabilir. Karanlıktan korkanlar icin 


Sanctuary: Baktınız işler sarpa 5ап- 
yor. erkekliğin onda dokuzunu uygu- 
layip yuvanıza, sıcak mezarınıza dön- 
mek için. 

Repel: Size atılan büyüleri sahibine 
iade eder. 

Inspire Hate: En sevilen büyü İki, 
Bunu yaptığınızda yakınınızda bulunan 
bütün insanlar birbirlerine  girişirler. 
Taa ki büyünün süresi bitene veya 
ayakta tek bir kişi kalana dek. 

Büyülerin haricinde dönüşebileceği- 
niz beş şekil var: 

Vampir: Normal haliniz. 

Yarasa: Nosgoth'da dolaşırken üze- 
rinde yarasa heykeli bulunan yeşil di- 
rekler göreceksiniz. Bunların önündeki 
yeşil Işığı yakarsanız daha sonra yara- 
sâ formuna girerek buralara uçabilirsi- 
niz. 

Kurt: Oldukça hizli ve güçlü olan 
kurt formunda, bulunduğunuz yerden 


daha yüksek olan yerlere zıplayabilir. 
engellerin üzerinden atlayabilirsiniz. 
Özellikle kalabalık düşman grupları 
arasından kaçmak icin birebir. 

İnsan: İnsan kulığında dolaşırken, 
diğerleriyle konuşup bilgi toplayabilir- 
siniz. Aynca bu şekilde dolaşırken as- 
kerler size saldırmaz, ama siz de hiç 
kimseye saldıramaz ve büyü yapa- 
mazsınız. 

Sis: Sis Tormundayken. suların üze- 
rinden zarar görmeden uçabilirsiniz. 

İnsan - Vampir: Bu şeklide dolaşır- 


ken diğer insanlara onlardan biri gibi 
gözükürsünüz ve onlarla konuşabilirsi» 
niz, ama vampir halindeyken yapabil- 
diğiniz her şeyl yapabilirsiniz. 

Tavsiyelerime Geçiyorum. İyi Dinle- 
yin Çocuklarım... 

Save etmek için mutlaka kirmizi 
dikilitaşların olduğu odalan bulmanız 
lazım, Eğer mutlaka save etmeniz ge- 
rekiyorsa ve yakınlarda bu odalardan 
yoksa, sanctuary büyüsünü kullanıp 
mezarımza geri dönün ve burada save 
edin, daha sonra yarasa formuna ge- 
çip geldiğiniz yere geri uçun, 

Vampirler gündüz ışığını pek sev- 
medikleri için, geceleri çok daha güç- 
lü olurlar. Bu nedenle güçlü düşman- 
lannızla geceleri, eğer dolunay varsa 
kurt adam olarak dövüşün, 

Birden fazla düşmanla dövüşürken 
büyü kullanmak önemlidir. İki kişiyle 
dövüşürken birisine energy bolt a- 
пр. diğerini kılıçtan geçir- 
mek akıllıca olsa ge- p- 
rek. Daha kalaba- eN 
lik düşmanlar Için m, 3 
font of putrecence w "D 
ve Inspire hate iyi- ] 
dir. uy 

Ретоіагаакі ko- 
nusmalan dikkatle din- 
leyin. Çoğu oyunun aksi- 
ne. buradaki demolar gö- 
ze hitap etmenin dışında 
oyun içinde yapmanız gerekenler hak- 
апаа önemli bilgiler de içeriyor. 

Biood Omen. uzun süre başından 
kalkmadan oynanabilecek kalitede bir 
oyun. Hep iyi karakterleri yönetmek- 
ten sıkıldıysanız, biraz da gücün karan- 
lık tarafına katılmak istiyorsanız Blood 
Отеп! bir görün derim ben. Haksız 
mıyım İcarus'cuğum? 

- Haklısın abi. ne desen haklısın. 
Sana karsi boynum Kıldan ince. 

- Aferin. adam oluyosun. 
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 ARCADE-ADVENTURE 


Jana 


pazardı 
eğer. Saat he- 


ir yatakların: 


нча, Bense burada, bu ıssız 
caddenin kaldinminda diklimiş uzakla- 


şan trenin sesini dinliyordum. Henüz 
hiç trafik yoktu caddede ve yavaş 
adımlarla karşıya geçtim. Kapıdaki as- 
ker biraz şaşkın bakti yüzüme, henüz 
açılmıştı ana giriş kapısı ve ilk ben gi- 
riyordum samnm, Düşüncelerini oku- 
dum, daha üç-dört saat kimse gelmez 
saniyordurı değil mi dostum, biliyo- 


tum, zaten o bu kaqar erken 
geldim, ' ve gürültüden 
uzak . Yavaşça süzül- 
düm içeri bir anıt ve hem 


kaybolmuş ümitlerim 
ve tutkularım da onlarla bir- 
likte burada yatıyordu. Bir za- 


` 


A FIGHIIERS 


mantar rüzgarla yarışan 
bedenleri şimdi bura- 
da yağmur ve soğuğa 
terkedilmişti. Uzanıp 
dokundum. incitmekten 
Korkarak bir tanesinin gümüş 
kanadına, bir zamanlar kimler uç- 
muştu acaba seninle diye 
düşündüm. Saatler geçti 
farketmeden ben ve insan 
lar girmeğe başladı kapı 
dan, artık gitme zamanım 
gelmişti, döndüm ve uzak- 
laştım yavaşça пеп İstas- 
уопипа doğru, yüreğimi 
ve ruhumu geride onlarla 
birakarak, 


Uçmaya tutkun olup asla o şansı el 
de edemeyenler Için bugünlerde tek 


seçenek mevcut, sağlam 
bir sistem kurup piyasada 
ki tüm Uçuş simülas- 
yonlarmı edinmek, Biliyo- 
tum, asla taklidi gerçeğinin 
yetini tutamaz, ama hayali 
bile olsa bulutları aşıp раг- 
lak güneşe doğru yüksel- 
mek o kadar güzel ki, tüm 
dünyayı ve insanoğlunu 
geride bırakıp, geçici bir 
süre için de olsa sonsuz öz- 
günlük ülkesine doğru kä- 
nat açmanın verdigi zevki ona aşık 
olanlardan başka kim anlayabilir. Hem 
bilgisayar oyunlarının bir 
avantajı da minimum 


тект. Tabii yere çakıldıktan yarım 
dakika sonra tekrar havalanalıl- 
me imkanını saymıyorum bl- 
ls, ama bazen bu dün- 


yada yaşa 
maktansa gökyüzünde ölmek çok 
daha Iyi gibi geliyor doğrusu. Neyse 
jane's imzalı oyunları meraklısi iyi bilir 
bunlar kesinlikle gerçekçilik seviyeleri 
en üst noktada olan yapımlardır her 
zaman. Ancak bunun bedeli oldukça 
ağır tabii. dürüst olalım, şimdi size mi 
nimum sistem gereksinimlerini sayar 
dim, ama nasılsa yazinin sonunda ye 
ralacak, onun yerine size gerçeklerden 
bahsedeyim. Eğer P-200 MMX, 64 
mb tam, 3Dfx ekran kartı ve son dere 
ce gelişmiş uçuş takımlarınız yoksa bu 


ve benzeri oyunlardan 
rine, ıstırap çeker ve 


bir makinede bile bu tör oyunlar rahat- 


са oynanabilir, ancak yapımcıların © 


kadar çabaladığı muhteşem grafikler, 
ultra gerçekçi yumuşak uçuş dinamik- 
leri ve efektler doğrudan çöpe gider, 


mesine karşı derin bir nefret besleme- de 
ye başlarsınız. Tabii bunun yansı kadar: 


a 


günün sonunda siz bıkkın bir halde 
oyundan çıkarken tüm hevesiniz de 
boğazınıza düğümlenip kalır. Вапа 
inanın, çünkü tecrübe konuşuyor. Figh- 
ters Anthology daha önce ayrı firma 
run çıkardığı ATF ve USNF oyunlarının 
daha da geliştirilip ciden geğrimiş, 
3Dix kart desteği 
verilmiş, 


multi-player network 
uçuş desteği kazandınılınış, fazladan 
senaryolarla güçlendirilmiş ve biraraya 
getirilip iki adet cd üzerine yerleştir! 
miş hali, eğer öncekileri oynadıysanız 
neyle okarşılaşacığınız 
konusunda bir fikriniz 
vardır. Eğer öncekilerle 
ilgilenmediyseniz ve 
son günlerde havacılığa 
karşı амі bir ilgi duyma 
ya başlamadıysanız za 
ten büyük bir ihtimalle 
buraya kadar bile oku 
maryssiuzchr 


Dediğimiz gibi bu” 
ciddi bir uçuş simülas- 
ура, уе Ас, Зе 


купаў). İlk cd oyun- 
шн оу амы içeriyor ve kurulum 
buradan gerçekleşiyor. İkinci cd ise 
neredeyse tümüyle ansiklopedik bilgi- 
уе. fotoğraf albümüne ve video gö- 
rüntülerine ayrılmış. Tabli özellikle vi- 
deo filmlerin ve fotoğrafların sayısı 
umduğum kadar bol değil, an» 
cak unutulmamalı Ki ba- 


' rada yeralan 
malzeme 
Н - = a _ 


çoğun» 
lukka askeri 
amaçlı ve bhaldatındaki 


bilgi de-son derece gizli, doğal 
.olarak askerier olası bir savasta kullan- 


“bam 


mayı planladıkları araçların özelliklerini 
herkesin öğrenmesi 
n pek iste 
mezler. An 

cak yine de 

çok sayida 


h. 


исак 

mevcut, bunlarla 
Campaign görevler uçabilir, ister alıp 
şöyle bir tur atabilirsiniz. Eğer canınız 
çekerse kendiniz de görev tasarlayabi 


ister 


iesiniz. Hamierdan Tomcat'e pek сок 


seçeneğiniz var ve hepsi de gerçeğine 


' 


КӨР ЕГЕ HR H lya 
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сок yakın uçuyorlar. Yapay pilot zeka 
Sı Гепа sayılmaz ama içinizde çok usta 
olanlarım çabuk sıkacaktır süphesiz 
Ви silantya tek çözüm oyunun net 
work. yeteneğini 

kullanarak Inter 

net üzerindeki! 
sitelerden birl 
ne bağlanmak 
ve kendinize 
rakipler ve 
takım аг- 


l 
= 


kadaşları 
bulmak, 
tabii 
güçlü 
bir sistemin 
ve hizli bir bağlanti- 
nın önei'ni burada kendini 
bir defa daha 
den derseniz, g 
bağlananlar va 
çoğu gerçek 


lerin sayısı da а 


noktaları güçlü sister 


„Часе 
"` 
б 
- 
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- 
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EE wen” 


larıdır. Taktir edersiniz ki yavaş bir sis- 
temle yapılan tek bir bağlantı bile tüm 
bir uçuş seansını sekteye uğratabilir 
Yine de biraz araştırma İle kafanıza uy- 
gun bir uçuş grubu bulmak mümkün- 
dür, yeter ki isteyin. Bu 
uçuşlarda tek amaç Qu- 
ake misali durmadan bir- 
birini zımbalamak olmu- 
yor, tabil sınırsız dog-fight 
isteyenleriniz için o da var ama ge- 
nelde tarihi görevlerin уа da hayali se- 
naryoların uçulması gibi takım çalış» 
ması İsteyen uçuşlar daha ağırlıklı. Bir 
de hava alanı savunması uçuşları var Кі 
bu kendinizinkini savunurken karşı ta- 
raftakilerin alanlarını vurmanızi gerek- 
tiriyor. haliyle çabukluk kadar taktik 
zeka da ön plana çıkıyor. 


Uçak seçimi, cephane 
seçimi, uygun rota seçi- 
mi, tehdit ve hedef ön- 
celiği değerlendirmesi, 
halı ve çabuk karar ve- 
теште, uygun silahın 
uygun anda kullanımı ve 
benzer pek çok cümle 
kafanızda ardı ardına mi- 
nik sevimli ampuller ya- 
kiyorsa, üstelik aşın güç- 

« dü bir sisteme sahipseniz 
bu oyun koleksiyonu- 

3 nuzda yerini almalı de- 

š To mektir. Ama eğer konu- 
=з ya уеп! giriş yapıyorsa- 

nız, Üstelik hevesli olmanıza rağmen 

henüz hasıl uçulur pek bir fikriniz yoksa, 

o zaman size tavsiyem Jetfighter 3 gibi 

nispeten daha az ciddi yapımlarla ken- 

dinizl очув ротна. Fighrers 


(LM Жї Вт». 


° pilotlan 
seçen bir 
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SIMULASYON 


a yok © 
yordu, ! 
illar sū- 
triyel çağ 
rinde getir- 
diği kirlenme artık 
canlı yaşamı tehdit 
eder seviyeye gel- 
mişti. Hergün sayısız 
Insan kirlilik yözün- 
den ölüyordu ve ya- 
samak için gereken 
doğal kaynaklar nere- 
deyse tamamen tü- 
kenmişti. Kendilerini 
bekleyen sonu artık 
iyice gören Insanlar 
paniğe kapılmışlardı 
ve gezegenin dört bir 
yanında korkunç bir 
karmaşa başlamıştı. 
İleri gelen devletler ve çok uluslu şir- 
ketler derhal bir kurtarma operasyonu 
planlamaya başladı. Buna göre yörün- 
gede inşa edilen dev uzay gemileri 
seçilmiş bir grup insanı uzayın derin- 
liklerine taşıyacaktı, bu insanlar yerleş- 
meye uygun bir gezegen bulabilirlerse 
orada yeni bir koloni kuracak ve insan 
пап devamını sağlayacaklardı. Eğer 
yerleşmeye uygun bir gezegen bulu- 
namazsa gemilerin tekrar dünyaya 
dönmeleri planlanıyordu. Bu yolculuk 
nasılsa yüzyıllar sürecekti ve bu еѕпа- 
da Insan ırkı ve dolayısı lle onun yarat- 
tığı kirlilik yokolacağından gezegenin 
kendini yenileme ve tekrar yaşanır ha- 
le gelme firsati olacaktı, Ne var ki ge- 
milerin yüzyıllar süren bir yolculuğa 
dayanabilmeleri için çok kisitli miktar- 
da insanla yola çıkmaları gerekiyordu, 
bu da milyarlarca insanın geride kalıp 
ölümü beklemesi demekti, öyle de ol- 
du. Seçilenler en zeki bilimadamları, 
en güçlü politikacılar, en ünlü ve en 
zengin işadamlarıydı, sıradan ve yok- 
sul insanlar için bu cankurtaran sanda- 
lında her zamanı ki gibi hiç yer yoktu. 
Ve gemiler seçkin yolcularını alarak 
uzayın karanlığında kaybolurken arka- 
larında ölüm acısıyla kıvranan bir 


w—— MYE 


gezegen kaldı, Ne var ki evde ki he- 
sap çarşıya hiç mi hiç uymamıştı, ne- 
siller boyunca uzayda dolanıp duran 
insanlar kendilerine uygun bir geze- 
gen bulamadıkları gibi, uzayın zorlu 
koşullarına uyabilmek için kendilerini 
mutasyona uğratmak zorunda kalmış- 
lar, insandan çok sibemetik organiz- 
malara dönüşmüşlerdi. Sonunda Мкр 
tekrara dünyanın yolunu tuttular. Ne 
var ki geri döndüklerinde сіе onlan 
çok ac bir sürpriz bekliyordu. Evet, 
dünya ekolojik olarak kendini yenile- 
miş ve hatta yeni canlı türleri bile or- 
taya çıkmıştı, ama geride bıraktıkları 
insanlar umdukları gibi tamamen yo- 
kolmamışlardı. Milyarlarca Insanın öl- 
mesine rağmen küçük bir grup hayat 
ta kalmayı başarmış ve yeniden çoğa- 
larak 7TH Legion adi altında bir toplu- 
luk oluşturmuşlardı. Geçmişin tüm bil- 
gilerine sahiptiler ve âynı hataları tek- 
rar yinelemek istemiyorlardı. Üstelik 
atalarını burada ölmeye terkeden ve 
şimdi dünyaya sahip cıkmak icin geri 
dönenlerin torunları için hiç te İyi ni- 
yetler beslemiyorlardı. İki taraf son ve 
şiddetii bir çarpışma için hazirlaniyor- 
lardi. yorgun ve yaşlı Dünya için ise bu 
savaşın da öncekilerden farlı yoktu, 


_ bir kez daha insanoğlu- 
nun savaş ve yoketme 
tutkusu ile sarsılacaktı, 
o kadar... 


programı İle upgrade 
edilmemişse, DireciX 


5.0 ile uyuşmazlık gösterebilir ve 
programların çalışmasına engel olabi- 
lir. Bu ve benzeri programlar Internet 
üzerinden bedava temin edilebilir, 
eğer sadece driver upgrade etmekle 
bu işten sıynlamıyorsanız ekran kartı» 
nızı yenilemeniz gerekebilir. Bunun 
dışında Windows 95 üzerinde oyun 
kurmanın ve çalıştırmanın bir başka 
püf noktasina daha temas edelim, 
mesela 7TH Legion minimum kuru- 
lum için hard disk üzerinde 15 mb ka» 
dar bir bos alana ihtiyaç duyuyor, an- 
cak DirectX 5.0 kurmak için bir bu ka- 
dar daha yer gerekecektir. Aynca ku: 
тиит esnasında açılan geçici dosyalar 
bir hayli büyük yer tutar, tabli 

oyun çalıştırırken ne kadar büyük ha- 
fizanız olursa olsun Windows 95 kën- 
di Için 30-40 mb civarında bir takas 
dosyası oluşturur, Kısacası her zaman 
için hard disk üzerinde en az 100-150 
mb kadar bir boş alan bulunmasına 
dikkat edin, yoksa sisteminiz sık sık 
çuvallar. Yine dönelim Oyunumuza, 
çalışma ісіп en az 16 mb ram gereki» 
yor, ama daha fazlası çok daha iyi so- 
nuç verebilir. Tavsiye edilen minimum 
işlemci ise bir Pentium 133, fakat ben 
bir P-100 ile rahatlıkla çalıştırabildim, 


Oyun cd üzerinde geldiğinden ve bol- 
ca film içerdiğinden 4х hızlı bir са sü- 
tücü de gerekli, bunun dışında dört ki- 
siye kadar network oyunları destek- 
tendiğinden en az 28.800 Ыг mode- 
me de ihtiyaç duyabilirsiniz. 


Hiç Command & Conquer oynadınız 
mi, işte 7TH Legion ona hem çok ben- 
ziyor, hem de pek çok yenilik 
içeriyor. Genel olarak bir 05 
kurup haritada rengi sizin bir- 
liklerden farklı olan ve kirnil- 
dayan herseyi yoketmeniz 
gereker görevler olduğu gibi, 
bir miktar kuvvetle düşman 
topraklarında başarmanız ge- 
reken oldukça kazık görevler 
de çıkabiliyor, Bunun dışında 
bazen, tıpkı ilk Warcraft oyu- 
nundaki yeraltı görevleri gibi, 
binaların içinde geçen görev- 
ler de çıkabiliyor. Binalar kur- 
mak, Üretim yapmak ve 
adamlarınıza kumanda etmek 
benzer real-time stratejiler- 
den çok farklı değil, tabi- 
{ aslında bunların hiçbiri Dune 
2'den bu yana pek farklı değil, Peki 
oyundaki yenilikler пе, işte şimdi gel- 
dik olayın en сап арс yerine 
Bir real-time strateji oynarken 
canınızı en çok ne sıkar, durun 
ben söyleyeyim, üretim için 
gereken kaynaklar toplamak 
ve bunları saldından korumak. 
Her oyunda Ша bir şeyler ha- 
sat etmek zorundasınız, pet- 
rol, berum, altın, kereste vs 
Bu oyunda hasat edilecek hic- 
bir şey yok, düşmanlarınızın 
dışında tabil ki, Oyun esasını» 
da merkezden size belirli ara- 
"Малга para gönderiliyor, an: 
cak esas para kazanma yön 
temleri daha farklı. İlki döğru- 
dan savaşarak yokettiğiniz ` 
düşman başına bir miktar kre- 

di amak, ikincisi etrafta devamlı bit 
kaç araç dolandirip bol miktar bulunan 
sandıklardan para çıkmasını “ümit 


етпек, üçüncüsü doğrudan düşman- 
dan para çalmak, dördüncüsü ise özel 
görevleri başarmak. İlk ikisi gayet açık 
bence, üstelik bulacağınız sandıklar- 
dan para dışında pek çok power-up 
çıkabiliyor. Özel görevlere gelince, 
oyun esnasında ekranın sol tarafında 
beliren mesajları dikkatli takip edin. 
orada sizden belli bir süre içinde bir- 
şey yapmanızı, mesela sekiz düşman 
ünitesini on dakika içinde yoketmeni- 
zi isteyen mesajlar 
göreceksiniz, uy- 
gulayın ve kaza- 
nın. Düşmandan 
kredi asırmak ise 
daha zor. öncelik- 
le elinize doğru 
kartın gelmesi ge- 
rekli, ne kartı mı, 
tabil ki oyun kartı, 
Oyundaki o farklı 
yönlerden biri Ise 
tarafların elinde 
FRP tarzı kartların 
bulunması, bunla- 
n sağ Üst köşede- 
Ki panelden sü» 
rükleyip dost уа 
da düsman üzeri- 
ne bırakarak kullanabiliyorsunuz, eğer 
işe yaramıyorsa yanlış kartı yanlış İşte 
kullanıyor olabilirsiniz dikkat edin. 


Doğrusu bu kartların zamanlanması 
çök mühim ve etkileri tam anlamıyla 
korkunç olabiliyor, Mesela tam 20-30 
tanıklık bir grupla tek bir düşman üni- 
tesine şaldin(ken adamlarınız Doom 
Fist 2 kartı ile buharlaşabiliyor ya da 
Chaos kartı ile aldinp birbirlerine gi 
rebiliyorlar. Kartlar rastgele geliyot 
ve bazı görevlerde yenilenmiyorlar, 
ancak her zaman çok önemli rol oy- 
nuyorlar, Bunun dışında Öretim ekra- 
nın alında bulunan task bar yardımı 
ile yapılıyor ve sayı ikonlar kullarıls- 
rak otomatiğe bağlanabiliyor. Ayrıca 
bu sayılara tıkladıktan sonra tuşa bast- 


Y 

h tutup ikonu sürüklerseniz yeni üreti- 
len üniteler seçtiğiniz noktadan oyuna 
katılıyorlar. Haritanın görünümünde 
savaş 516) büyük rol oynuyor, ancak 
ünitelerinizin geçtiği bir alan hemen 
değil yavaş yavaş kara bulutlarla örtü- 
lüyor. Keşfedilmiş topraklardaki düş- 
man aktivitesini radarda takip edebili- 
yor ancak üzerlerinde bulut varken 
kart uygulayamıyorsunuz:; Bir de ken- 
di adamlarınıza, mesela Stealth ya da 
Battle Psychosis gibi bir kart 
uygularken büyük bir grup 
seçmeyi unutmayın yoksa kart 
sadece tek Ünlteyi etkiler, ya- 
ni ziyan olur, 


Doğrusu oyun fena sayil- 
maz, grafikler, ses ve müzik 
fena değil, ara sahneler ise bol 
ve renkli, hoşuma gitmedi 
dersem büyük yalan söylerim. 
ne var kl bazı can sıkıcı убпіе- 
п de yok değil. Mesela mou- 
se kontrolü, oyun hizi ve zor- 
tuk seviyesi gibi Konularda In- 
ce ayar imkanı yok. Sonra su 
ünitelerin başını alıp gitmesi 
ya da önleri tıkalı olduğu için hareket 
etmemesi sorunu маг. bu durum с̧ок 
can silua olabiliyor. Düşman yapay 
zekası kötü sayılmaz, en 
azından K.K.N.D.'de olduğu 
gibi bilgisayar mümkün ol- 
mayan bir yerden адат gön- 
dermek gibi acaip hilelere 
başvurmuyor. Doğrusu sayl- 
lan boyuna artan bu tür 
oyunlar amik biraz sıkmaya 
başladı. ama bu oyunda gü- 
zel değişiklikler var, en azin- 
dan boyuna һаѕайа ve üre- 
timle meşgul olmak yerine 
yüksek tempolu bir çarpışma 
yaşamak mümkün, tabli kart- 
larınızı doğru oynamayı da 
unutmamak şartıyla. 


War Lord 
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DARK FORGES 11 


Güç, Iki Yanı Keckin 
Bir Kılıca Benzer 


, eskidenibir İmpara- 
subayı iken Yapılan bazı 
lamaları ve sonuçlarını 
nun üzerine en büyük 'ide- 
igi bir kenafa bırakarak 
donanmadan ayrılmıştır. Şimdi hayatı- 
nı genelde Rebel Allience için paralı 
askerlik yaparak kazanmaktadır. Gemi- 
si Crow ile galaksinin definliklerinde 
sayısız maceraya Atılmış а с 
madığı yer kalmamıştır. t Şimdi 
pek çok şey değişmiştir, ikiğeiDeath 
Star asilerin saldırısı sonucu yokedil- 
miş, bu arada Ке ve Darth Va- 
derin ölümleri ile tüm galaksi bir çö- 
zülme sürecine girmiştir. İmparatorluk 
içerisinde pek çok soylu ve general 
boşta kalan gücü ele geçirmek için 
aralarında; kavga etmekte, asiler ise 
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f uzun süredir uğrunda savaştıkları yeni 
cumhuriyetin temellerini atmaya çalış- 
maktadırlar. Uzun zamandır İmpara- 
torluk baskısı altında yaşayan pek çok 
sistem daha şimdiden özgürlüklerini 
ilan etmiştir, eğer tek bir adam tahtı 
tekrar ele geçiremezse, kısa bir süre 
içinde bu çözülme tamamen kontrol- 
den çıkacak ve geriye hiçbirşey kalma- 
yacaktır. 


İmparatorluğun kontrolünü 
ele geçirmek isteyenler arasın- 
da en tehlikeli grup yedi karan- 
пк Jedi'den kurulu olanıdır, iç- 
lerinde en güçlüsü ve liderleri 
olan Jerec tüm gücü kendisi 
için istemektedir, bunun için 
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elinde yeterli imkan yoktur, ancak çok 
eski bir sırrın varlığını Bilmekte, onu 
çözebilmek için yoluna gikan herkesi 
ezip geçmektedir. Sonünda Kyle ve 
yedi karanlık Jedi'nin yolları kesişecek- 
tir. Katarn bilmemektedirancak baba- 
sı eski bir Jedi'dir ve uzunizamandır bir 
sirri tüm galaksiden saklamaktadır. Ви 
sır eski çağlardan bu yana yaşamış 
binlerce Jedi şovalyesinin gömülü ol- 
duğu Kayıp Vadi'nin hangi gezegende 
olduğudur. Bu vadi içinde barındırdığı 
binlerce Jedi mezarı yüzünden evren 
de Gücün en yoğun olduğu'nokfalar 
dan biridir, buraya girecek bir karanlik 
Jedi tüm evreni titretebilecek dehşette 
bir varlık haline dönüşebilir. Kyle önce 
işe öldürülen babasının öcünü almak 
amacıyla karışır, fakat sonra kendisinin 
de doğuştan bir Jedi olduğunu farke- 
der. Henüz ne ışığın ne de karanlığın 
tarafındadır, ancak yürüdüğü yol ѕо- 
nuçta onu bir ayrım noktasına getire- 
cek ve taraflardan birine katılmaya 
zorlanacaktır. Ve sonuç tüm galaksinin 
kaderini belirleyecektir. 


Birini Kullanmak, Diğerini de 
Kullanmak Demektir 


Jedi Knight, Star Wars öykülerinde 
yeni bir karakterin yükselişine sahne 
oluyor. Bugüne dek yapılan Doom tü- 
rü oyunların hemen hepsinden daha 
gelişmiş, sadece Hexen 2 ile bazı or- 
tak noktaları var, ama zaten ikisi de en 


son nesil oyunlar olduğundan bu şaşır- 
tıcı sayılmaz. Oyun Windows 95 altın- 
da Çalışıyor, MMX işlemcilere ve 3D 
hızlandırıcılı ekran kartlarına tam des- 
tek veriyor, ayrıca DirectX 5.0 sürü- 
"ua kulanyor Minimum sistem ih- 
tiy ise Pentium 90 işlemci, 16 mb 
ram, 6x hızlı cd sürücü, 30 mb kadar 
da boş hard disk alanı olarak belirlen- 
miş, ancak böyle bir sistemde ancak 
320x200 çözünürlükte akıcı bir oyun 
mümkün olabiliyor. Daha yüksek de- 
tay seviyesi için çok daha güçlü bir sis- 
tem edinmek şart, tabii tüm bunlara 
bir de hizli bir modem ekleyin, çünkü 
network oyunları da destekleniyor. İki 
cd üzerinde gelen Jedi Knight, multi- 
player oyunları herhangi bir cd ile oy- 
nama izin veriyor, ancak kurulum 
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ve tek başınıza oyri için Теса ge- 
rekli. İlk 8 görev ійпе cd üzerihde, 9 
ile 21 arasındaki diger görevler ve ага 
sahneleri ise ikincisinde yeralıyor. 


Tıpkı İki Galaksinin 
Çarpışıp Yokolması 


Kyle Katar ilk Dark Forces oyunu 
ile sahneye çıkmıştı, oyunda 
siz onu canlandırıyor ve seçti- 
giniz yolda yürümesini sağlı- 
* yorsunuz. Hareket tarzınıza 
bağlı olarak onbeşinci görev ci- 
varında Katarn iyi ya da kötü 
© tarafa geçiyor ve oyun buna 
göre gelişiyor. Kötü tarafa ge- 
çerseniz Darth Vader tipinde, 
iyi tarafa geçerseniz de Obi 
Van tipinde bir şövalyeye has 
güçlerle donanıyorsunuz. 


Katarn babasının işin kılıcına ve yeni 
güçlerine ilk bölümde sahip değil, an- 
cak bunları aldığı andan itibaren de et- 
kili olarak kullanabildiği söylenemez. 
Fakat ilerleyen bölümlerle birlikte tec- 
rübe kazanıyor ve sonuçta atılan laser- 
leri kılıcıyla geti sektirebilecek kachar 
ustalaşıyor. Апа menü oyun hakkında 
pek çok ayar yapma imkanı tanıyor 
ancak bence en önemlisi ışın kılıcı çe- 
kildiğinde karakterin dışarıdan görüle- 
bilmesi. Nedenine gelince, belirli ara- 
lıklarla karanlık Jedi şovalyeleri Пе 
düello etmek zorunda kalıyorsunuz ve 


Ve Kaosun İçinden Yenisinin 
Doğması Gibi 


Karakterimizin kullanabileceği üç sı- 
ги "büyü" mevcut, ilki basit hareketle- 
ri güçlendiren grup ve tarafsız. Diğer 
iki grup ise iyi ve kötüye özgü güçler, 
İyi tarafın güçleri nispeten pasif korun 
maya yönelik, kötü tarafınkiler ise sal- 
din ve yoketme amaçlı, Güç kullanımı 
için her bölümden sonra çıkan ekranca 


yor. Tarafınızi seçtikten sonra ikinci 
grup özel güderi kazaniyor ve artik 
onlara da yıldız dağıtabiliyorsunuz 
Ancak gücünüz sınırsız değil, ekranın 
sağındaki silah göstergesinde aynca 
mana miktarınız da yeralıyor, tecrübe 
niz artıkça harcadığınız mananın Şarj 
edilme süresi ve miktar da o ölçüde 
değişiyor, Force saldırıları için manaya 
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ihtiyaç duyuyorsunuz, ancak etraftan 
toplamak yerine kendiniz oluşturuyor- 
sunuz: Bunun haricinde laserden tutun 
da manyetik mayma dek türlü silah 
hizmetinizde, korunmak için ise kişisel 
enerji alanınız var. fakat bu her türlü 
saldırıyı bloke edemiyor ve isabet alin» 
dıkça zayıflıyor. 


Evrenin Sonsuzluğu 


Karşısında Değersizdir 


Düşmanlarınızın çeşidi ve sayısı bol, 
hatta dev savaş robotlarıyla bile karşı” 
laşıyorsunuz. Ancak tek tehlike onlar 
değil, vahşi yaratıklar, radyasyon, bo- 
ğulmak ve yüksekten düşmek sizl da- 
ha çok uğraştıracak. Özellikle yüksek- 
lik korkusu olanlar için bu oyun tam bir 
kabus sayılır. Herşey Öç boyutlu hazır- 


lanmış. grafikler ve efektler harika. ` 
Müzik cd üzerinden çalıniyor, ara © 
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geçtiği yerler ve oyun atmosferi hak- 
kında ise hiçbirsey söylemiyorum. tek 
kelimeyle nutkum tutuldu diyebilirim, 
Haritaların çoğu oldukça büyük ve de- 
taylı, kendinizi uzun ve uykusuz gece 
lere hazırlayın. Tabii etrafta dolasan si 
vil halk tiplemeleri çesit olarak daha 
fazla olmalıydı bence ama yine de on 
lann varoluş атаа oyuna renk katma- 
nın cok ötesinde, Karanlık tarafa katıl 
mak mi istiyorsunuz. etrafta dolaşan 
herşeyi acımadan yok edin, R2D2 üni- 
telerini bile 

Ama Iyi tarafa geçmek istiyorsaniz 
düşmanlarınıza bile merhamet etmeyi 
bilmelisiniz. Force Pull ile etinden sila 
him çekip aldığınız bir Stormtrooper 
arık oOetkisizdir, Оонап yaşasın 


Tabil bu İşinizi ikl katı zorlaştıracaktır, 
ama ne sandınız, size kimse “İyi' olma- 
nin kolay olduğunu söylemedi. Darth 
Vader herkese merhamet gösterseydi 
Dark Lord işmini alır mıydı hiç 
Ama o bile içindeki ışığı tam olarak 
başaramaz. Fakat unutmayın, güç In- 
sani öylesine körleştirebilir ki, an gelir 
sonsuz bir uçurumun kenarında dur- 
duğunuzu bile farkedemezsiniz. 


Oyunda son derece yoğun bir ger- 
çeklik hissi var, öyle ki suya düşen bir 
Stormtrooper ağır zırhı yüzünden yü- 
zemiyot ve karaya çıkmak için çabalı- 
yor, eğer başaramazsa dibe batıp bo- 
guluyor. Bir de şehirler daha Tu ve 
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sivil halk daha akıllı olsaydı kusur bü- 
lacak birşey Talmayacakti diyebilirim 
Benzer oyunlardan fatklı olmak üzere 
İlerlemek için 360 derecelik görüş 
sını kullanmanız ve sahip oldugunuz 
özel güçleri de hesaba katmanız çok 
önemli Kelimenin tam anlamı ile, bu 
oyun BD oyunlar tarihine bir klasik ola 
tak geçmeye aday, Üstelik çoğu їпа& 
па itici gelen bol kanlı раба | 
efektleri ile dolu değil ve сп sa- 
dece en sadist olanlar harç kimse 
bunların yokluğunu bile hissetmeye- 
cektir. Bence bu oyunu hefk-salıp oy- 
namalı, sahsen satın alacağı. oyunlar 
konusunda oldukça seçiciyimdir ve bu 
oyuna verdiğim parayi уг harcanmış 
olarak görüyorum, sizin de 
oyun arşivinizde bas köşey/alacaktır. 
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Storm Guard 


STAR WARS 


POST A Л 


Çiddetin çekiciliğine kapilin! 


Dikkat! Bu oyun belirli ruhsal 
olgunluğa ulaşmış insanlar 
içih fasarlanmıştır, Siddet 
dolu sahneler içörmektedir. 
Bu yüzden de 18 yaşından 
küçüklerin oynaması 
sakıncalıdır. 


bir gün süren kısa bir ta- 
aha sonra Arizona'da ya- 
1 küçük kasabaya geri 
nin önüne bir eşya 
yonu bir de polis 


arabası park edilmiş, kapıya da М 


asma kilit vurulmuştu. Evin et- 
rafında bir tur attı. Bir an İçin 
şeytanca bir planın ortasında 
olabileceğini düşündü. Tam bu 
sırada da aniden karşısında beli- 
ren polisin silahını ona doğ- 
rulttuğunu fark etti, Düşünmek 
için fazla zamanı yoktu. Hızlı bir 
kararla biraz önce evinin bahçe- 
sinde bulduğu silahla polisi 
hakladı, Gerçekte kasabadaki 
herkesin onu öldürme arzusuyla 
yanıp tutuştuğunu anlaması pek 
de uzun sürmedi. Ya o çildir- 
mişti, ya da tüm diğer insanlar, 
Herkes ve herşey ona karşıydı. 
Kendini psikopat bir maceranın 
tam ortasında bulmuştu... 


Ne kadar göz ardı etmeye 
çalışırsak çalışalım, şiddet yavaş yavaş 
oyunların en çekici yönü olmaya bas- 
ladi. Son bir kaç yıldır da Iyi veya kö- 
tü olsun, vahşet İçeren oyunların hiç 
birini görmezden gelemedik. Bu yüz- 
den de konu sılantısi içinde kıvranan 
firmalar harekete geçti. Tüm bunları 
boşuna anlatmayacağımıza göre Pos- 
tal'da siddet içeren bu oyunlardan bi- 
ri. Ripcord Firması oyunun türünü dur- 
maksızın öldürmeye dayalı bir arcade 
olarak belirtiyor. Aranızdan kaçı ger- 
çek hayatta uygulayamayacağını bilse 
de zaman zaman bunaldığında sokağa 
çıkıp rasgele ateş ederek ömeğin ön- 
ce komsulanni sonrada diğer tüm 
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insanları уок etme planları yapti bile- 
miyorum, ama bu kez dürtülerinize 
ve düşüncelerinize kesinlilde karşı 
koymak zorunda değilsiniz. Amacınız 
crusader benzeri izometrik görüntü» 
lerie izlediğimiz: pelerinli kahramanı- 
mızın hayatta kalmasını sağlamak için 
onu zırhlarla kuşatmak, silah bulmak 
ve cephanelerle silahlarını beslemek. 
Oyun ağzına kadar dolu bir cd'de ge- 
iyor. Kurulum dosyaları en fazla 
Z13mb'lık yer kaplıyor. Ancak 


dilerseniz hiç bir dosyayı sabit diskini» 
ze kurmadan da oyuna geçebilirsiniz. 
Bu kez oyun başlarıgıcında alışık oldu- 
gumuz dijitize görüntüler bulurmu- 
yor. Ana menüde yer alan seçenekle- 
ri kısaca açıklarsak: 

New Game: Kan dökmeye başlama- 
dan önce önünüzdeki son engel. 

Options: Tüm ayarlar Duradan yapi- 
lyor. Bu menü de alt menülere aynli- 
yor. 

Video: Сата correction, başka Ыг 
ifadeyle görüntülerin parlaklığı ayarla- 
ruyor. 

Audlo: Ви menüde yer alan mikser 
ile silah sesleri, bağırıslar, yâkarıslar ve 


arka plandali müzikler için ayn ses 
düzeyleti belirlenebiliyor. Sound test 
ile de ses kartınızın düzgün çalışıp ça- 
lışmadığını farklı ses efektleri dinleye- 
rek anlayabiliyorsunuz. 

Controls: Hareketler ve tuşların gös- 
terildiği ekran. Mouse, joystick ve 
klavye ile oynayabiliyor ve kontrol 
araçlarınızın duyarlılığını ayarlayabilir 
yorsunuz. 

Multiplayer: Hangi oyunda yok ki. 
Çoklu oyuncu seçeneği ile arkadaşları» 
nı ve kendinizi kana bulayın, 

Performance: Sonuçta biz PC 
kullanıcısıyız. Bilgisayarınız уа» 
vaşsa bazı saydam görüntüleri, 3 
boyutlu ışıklandırmayı kapatabi» 
lir, ses efektlerini kısıtlayabiliriz. 

Difficulty: Zorluk seviyesini 
ayarlayabilirsiniz. Kolay, normal 
ve zora alışmıştık. Peki bu mazo- 
şist de ne oluyorl! 

Editor: Yeni bölümler yaratabi- 
lirsiniz. Editör çok iyi dizayn есїїї- 
miş. Büyük pencerede haritanın 
o anki durumu, diğer ufak pence- 
telerde ise yapabileceğiniz diğer 
değişiklikler ile ilgili seçenekler 
yer alıyor. 

Kahramanınızın amacına ulas 
şabilmesi için iki boyutlu grafikle- 
re sahip 16 farklı bölümde müca- 
dele etmesi gerekiyor, Kismen 
karlarla kaplı kasabada Ба$асіё;- 
nız kanlı macera sırasında, kam- 
yon yükleme istasyonlarına; şehir 
parklarına, madenlere ve deve- 
kuşu çiftliklerine konuk olacaksınız. 
Tüm çizimler elle yapılmış ve hepsi bi- 
rer sanat eseri görünümünde, Harita- 
lar tamamen interaktif değil, Ateş et- 
tiğinizde kurşunların isabet ettiği yer- 
lerde gözle görülür kalıcı değişiklikler 
oluşmuyor. Sadece benzin pompaları- 
nı ve varilleri patlatabilirsiniz. 

Oyun ekranının üst kısmında harita- 
daki insan sayısı, ölü ve diri düşman- 
larınızın sayısı; alt kısımda ise enerji- 
niz, sllahlarınız ve cephane durumu- 
nuz sunuluyor. Сок sayida: silah ele 
geçirebilirsiniz. Bunların arasında. av 
tüfekleri; makineil tüfekler ve el bam- 
balarınırı yani sıra , atıldığı yerde ufak 


çapli cehennemler olusturan ve isabet 
ettiği insanın (sizde dahil) yanarak can 
havliyle etrafa koşuşturmasına sebep 
olan molotof kokteylleri, napalm bom- 
baları da bulunuyor. Bir diger ufak ay- 
mù olarak yanan insanin koşarken 
değdiği birisine de alevi bulaştırabi!- 
mesi eklenmiş. 


Düşmanlar tek tip 

değil, Öldürdüklerini- 

zin arasında iş adam- 
lan, sarhoşlar, polisler, 
askerler, bando eleman- 
lari, devekuşları ve o an 
şans eseri orada bulunan diğer masurn 
insanlar yer atabili- 
yor Oyundaki temel > 
amacınız her ne kadar vi 
haritada sınırlı sayıda ж 
yer alan düşmanları- 
mzın size emredilen 
sayıdaki kısmını öl- ` 
dürmekse de, arada 
masum İnsanlar da 
kaza kurşununa gide- 
biliyor. Onları da ser- 
bestçe öldürmenin 
oyunun havasına kat- ; 
kıda bulunacağı düşü- 
nülmüş. Bu yüzden ` 
gönlünüz rahat olsun. ш. 
Sizden istenen cina- 
yet yüzdesine ulaşti- 
mzda veya kendini- 
ze hakim olamayarak tüm canlıları öl- 
dürdüğünüzde bir sonraki bölüme 
geçmek için FI tuşuna basmanız gere- 


r. 

Öldürdüğünüz veya yaraladığınız 
insanlar yerde kocaman kan birikintile- 
ri oluşmasına sebep oluyor. Cesetler 
bir süre sonra yok olmuyor. Örmeğin 
aynı bölümde 50 kişiyi birden katletti- 
ginizde ortaya mide bulandırıcı sahne- 
ler çıkıyor. Bazen yaralılar yerde kıvra- 
nırlarken size "Nefes alamıyorum” di- 
yerek yalvaniyorlar. Eğer onları daha 
fazla dinlemek istemezseniz x tuşunu 
kullanarak kafalarına bir kurşun siup 
seslerini kesin, Tabi ki hep siz kazana- 
cak değilsiniz. Düşmanlarınız Sizi 
köşeye sıkıştırmışsa veya umudunuzu 
kaybetmişseniz, q tuşu yaptıklarımdan 


pişman değilim diyerek intihar etme- 
nin en kolay yoludur. 

Aynca oyunun editörü sayesinde 
bu 16 mekanı kullanarak аут görevler 
üretmeniz mümkün. Yapmanız gere- 
ken harita da yer alan insanları bir yer- 
den bir yere taşımak. Bu özellik saye- 
sinde: yarattığınız уелі bölümleri 
modem aracılığıyla intemet veya net- 
work üzerinden oynayabilir ve zevki- 
nize zevk katabilirsiniz. 

Ses efektleri oyuna en büyük zevki 
katan kısımlardan biri, 

Oyunun çalışma hzi- 
nı düşürmeye- 


düşü- 
nüyorsanız 
sesleri 22Khz ve 16 


bit yapabilirsiniz. Silah sesleri 
oldukça gerçekçi, Kahramanımız аға» 
da sirada “Burn baby bum”, “Only my 
weapon understands me” gibi o anki 


g = е 
le Nn 


hislerinizi ortaya koyan sözcükler sarf 
ediyor, 


Emin olun ki Postal su ana kadar 
gördüğüm en kanlı oyun, hatta Car- 
mageddon'dan bile daha kanlı.(yine 
de o kadar zevkli değil) Acemi bir 
oyun firmasının Ürünü olmasına 


7 35 ` awan 


rs ч í, 
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ragmen bu tip oyun tutkunlarını tat- 
min edecek düzeyde аупп- 
Шага sahip. Bu yüzden de 
oyun endüstrisinde deği- 
şikliklere sebep olacağı 
kesin, Aradığınız Капѕа, 

katllam sizl bekliyor. 


Ko Gun: Mermisi sınırsız bir 
makineli tüfeğe ne dersiniz. Bu şekil- 
de onlann vücutlarını delik deşik ede- 
rek parçalara ayırın, 

Shotgun: Tüfek. Doğrusu titiz olma- 
ya hiç de gerek yok. Önünüze geleni 
vurmak da yeterince zevkli, 

Spray Cannon: Kan mı İstiyorsunuz. 
En kullanışlı silah. 

Grenades: El bom- 


ge: sile: Güdümlü füze. 
o, Bir tanesini ateşleyin 
ve sadece hedefini 


yü am aracı, 


Alev makinası. Başka 
hangi silah onları bu şekilde kızartabi- 
lir kk, 


Ozan Dönmez 


ы ЖЕ _ 


POS TD 
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RICORD GAMES 
Windows 9-5 , Pentium 90, 16 ME RAM, 
2X CD ROM, 


TAM ÇÖZÜM BÖLÜM 1 


Kasin оу КЕДЕ hediye allicin iz ГТ Fa tam çözümünü söz 


Р verdiğimizi 


gibi yayinliyoruz. Oyunu bitirmek için sizlere biraz «daha zaman tanimak amacıyla tam cözümü 


ilki bölüm halinde yayınlamaya karar velik, 


ААТ 


bölümü Ce ak sayınıza bulabilirsiniz. Bu 


arada Dedektif [shina yi bitirip, 95 Aralık tarihine kadar final sahnesinin resmini va da kasa 


açıklaması bize faks ya da posta ile alistan ilk 1200 okuruz вири ТИЕ va. 


rengi bir 
ar gü- 
e solan 
dışandaki 
ve rüzgarla 
bir bir kopup sürükle- 
nirken odamdan İçeri 
hoş bir bayan girdi... 
Pöhl! Yalnızca Mayk 
Hemmir romanların- 
da olurmuş böyle 
şeyleri Benim Şansı- 
ma İse düşe düşe ge- 
cenin bi yarısı beni 
uykumdan eden tele- 
fon düşer. Hem de 
hoş bir bayandan olsa 
bari, arayan belediye 
başkanının ta kendisi! 
Mızmızlanma; Fırtına, 
madem bu işi seçtin, 
çaren yok. Seni bu 
oyunun baş karakteri 
olarak boşuna seçmediler herhalde, 
söze kızı Nur'u benden л kim- 


Görelim bakalım: “Bir günün saatleri 
caddesi, telefon kulübesi” ah, ah yaşlı 
kürt Abaküs, hala bu Pazar dergisi bul- 
macası gibi sorularının beni uğraştıra- 
cağını sanıyorsun. 24.caddedeki tele- 
fon kulübelerinde aradığımı bulaca- 
gım sanırım. İzninizle başkanım, ben 
gidiyorum. Kervan Otel'in yanındaki 
sokaktan girip okulu ve parkı geçtim 


mi... İşte burada- 
sin! Sağdaki tele- 
fon kulübesinde 
telefonun altin- 
daki not. Yeni bir 
bulmaca 
ha:“İsim İle ün- 
van çarpıldı, sa- 
na şifre yapıldı “ 
İsmim yedi harfil, 
ünvanım sekiz, 
7х8-56. Şifre 56 
olmalı. O da ne, 
rehberin bu say- 
fasmda kafe 25 
Isaretlenims. 
Haydi bakalım. 
dosdoğru kafe 
25'e! Aslında bir 
şeyler içmenin 
sırası değil ama 
bir kahve de uy- 
kusuzluğuma iyi 
gelir hani. Kahve dedim de, kahve ta- 
bağındaki peçetede bir şey mi yazıyor 
? Evvet! Bir şifre daha! Yaklaşıyorum 
Abaküs, dikkat et! Cama buğu üzerine 
ters olarak yazılmış harler var! Bu 
harfleri sıraya dizdim mi... Ке... Ker- 
va... Kervan Oteli! Benim hemen kalk- 
mam lazım, hesaba yazıverin, Güzel, 
otelde yeni bir ipucu bulabilirim. 


g 
` 


Resepsiyonist ile bir konuşalım baka- 
ит. (2-2 —> Bu, konuşma sırasında 
üst üste iki defa ikinci cümleyi söyle- 
meniz gerektiğini gösteriyor.) Ne, def- 
teri inceleyemez miyim? Her şeyin bir 
çaresi bulunur elbet. Resepsiyonun ya- 
nındaki bayan aklıma bir şey getirdi 
sanki. Eğer konuşup (1-1) tavana bak- 
masını sağlayabilirsem... Evet, işte şa- 
rabı üzerine dökebildim. Resepsiyo- 
nist onunla ilgilene dursun, şu defteri 
biraz karıştıralım. Neee! Burada da mı 
şifre? “İkiyüzlülüğün bir fazlası” mı, 
201 sayısını kastediyor herhalde. Doğ- 
ru bilmişim. 201 numaralı odada ise 
kim kalıyor bakayım. Buldum. Esra 
Rengiz (!) Hanım. Resepsiyonist geli- 
yor, defteri kapatayım. Belki onunla 
konuşarak (2-1) boş olan 202 numara- 
li odayı tutabilirim. Çok iyi gidiyorsun 
Firtina, belki lobide araştırmana de- 
vam edebilirsin. Burada da amma çok 
turist varmış yahu, ama su bayan Türk 
galiba. İnanılmaz şey, kendisini bir ön- 
ceki yaşamımdan tanıdığımı söyleyin- 
ce (3-2-1) akşam saat yediye randevu 
bile kopardım. Büyüksün doğrusu Fır- 
tina! Sanırım burada lobide yapacak 
fazla bir işim kalmadı, araştırmalarıma 
artık şehirde devam etsem daha iyi 
olacak sanırım. Otelden çıktıktan son- 
ra sola dönüp düz devam ettiğimde 
yeşil ev ve fotoğraf kulübesine, ardın- 
dan da bara ulaşabilirim. Kapıdaki ba- 
digard beni uğraştıracağa bezer, ama 
bakalım dedektif olduğumu söyledi- 
gimde (2) yüzü ne hal alacak? Her şey 
tahmin ettiğim gibi, beni fazla zorluk 
çıkartmadan içeri aldı. Şu bardaki 
adam bir kaç soru soralım bakalım (2), 
örneğin saatin kaç olduğu gibi. Науш- 
Ir!!! Saat yedi olmuş bile! (Yazarın no- 
tu: Sevgili okuyucular, şimdi bu ada- 
ma saati sormasak saat hiç yedi olma- 
yacak mıydı, bu ne biçim iş yaa, gibi 
itirazlarınız olayı dallandırıp budaklan- 
dırmaktan başka bir işe yaramayaca- 
ğından bunları beyninizin arka tarafla- 
rına doğru iteleyerek oyunun keyfine 
bakmanız rica olunur.) Koştura koştura 
otele geri dönmem lazım şimdi. Uma- 
rım Esra Hanım'ı fazla bekletmem. 
Neyse çok geç kalmadım sanırım, pe- 
ki ya restaurant nerede? İşte burada, 
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lobinin sağındaki Ал... ç- S 

kinca tam karsimda! Оооо, Еѕга Ha- 
nim, bu ne güzellik böyle? Bunu yap- 
tığım için üzgünüm, ama çantanıza bir 


göz atmak zorundayım. Sizi lafa tutar- 
ken (1-3) şöyle usulca elimi uzattım 
mı... İste tamamdır! Acele etmeliyim. 
Hop, asansörle ikinci kata, oradan da 
sizin 201 numaralı odanıza. Aynanın 
önündeki bir konser bileti: Yeni Türkü 
konseri ісіп. Bavulun üstündeki de Ye- 
ni Türkü grubundan Erkin'in kartı. 


Hayranlarından birisiniz sanırım. Ola- 
maz! Durumu farketmiş! Hemen bir 
yere saklanmalıyım. Bu dolap işimi 
görür. Sesler uzaklaşana kadar bekle- 
yeyim diyorum, rum , um, uykum, çok 
uykum geldi bura.............................. 


Е На, пе uyuyakalmisim 


Бигасікќа. Ses yok, hemen çıkmalı bu- 
radan. Yandaki oda benim odam, oda- 
ma gidip burada biraz bekleyebilirim, 
aaa komodinin altındaki kağıt da nesi? 
Biletten yana şanslı zamanımdayım 
sanırım, bu da aylık tren biletiymiş. 
Şansım dönmeden oteli terk etsem iyi 
olacak sanırım. Araştırmayı Gül'ün 
okulunda sürdürmek hiç de fena bir fi- 
kir değil gibi görünüyor. Çocuklardan 
Nur'un öğretmenini öğrenip (1-1-2) 
onunla biraz görüşmeli. Demek öğret- 
menler odasında ha? Handan Hanım 
dediniz değil mi, teşekkürler çocuklar! 
Şimdi soldaki koridordan öğretmenler 
odasına gidelim. Handan Hanım, öğ- 
retmenler odasına böyle girdiğim için 
özür dilerim ama öğrenciniz Nur'la il- 
gili bir kaç sorum olacaktı (1-1-2). Kü- 
tüphaneye sık gider olmuştu dediniz, 
anlıyorum, derhal oraya gitmeliyim. 
İşte kütüphane burada. İçeri giremez- 
siniz de ne demek oluyor (2)? Ben de- 
dektifim. Kart mı, bakin ben dedekti- 
fim ve belediye başkanı adına çalışıyo- 
rum dedim sizlere. Olamaz, fazlasıyla 
inatçı bir adam bu ne kuralcılık böyle! 
Hemen bu tatsız durumdan kurtulmak 
için bir çözüm yolu düşünmeliyim. 
Belki okuldaki öğrenciler yardımcı ola- 
bilirler. (Yazarın ikinci notu: Dedektif 
Fırtına'nın acilen bir çözüm yolu bulma 
projesi, oyunu keni başınıza bitirebil- 
meniz için size biraz daha zaman ver- 
mek amacıyla bir sonraki aya ertelen- 


miştir. Gelecek ay, maceranın ikinci 


bölümünde olaydan olaya koşturaca- 
$2. Az biraz daha sabır lütfen!) (Yazar 
üçüncü bi not ihtiyacı daha duydu : 


Dedektif diye değil, detektif diye yaz- 


mak gerekiyor aslında, güzel Jae 
çe'mize sahip çıkmalıyız , yazmasam 
içimde kalacaktı (çok ciddiyim). 
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Tüm Zamanların en iyi RPG’ ci 


rk daki- 
yazının 
önemli 
şu giriş ( 
ne yaza- 
сайт. düşünerek P 
geçirdiğim ve mil- ` 
yonlarca düsünce- N 
nin İlk yansı for- 
mule edecek kadar 
vaktim olmadığın- 
dan, diğer yansı da 
buraya çok kel àalaka ^ 
düşeceğinden dola : 
yı yazamadığım icin rr 
kendime mi; çalış» d 
mam gereken bir 

kaç çift savim öl- 

duğu. halde Inter- ` 

nette aylak aylak 

gezip aynı anda da 

kendine küfreden ME. р 


vicdamrna m; rsrar- — 


la Fallout Ni 

isteyen anda bile birak, şu 

Г, W: sen git Fallout'una ta- 
kendi etini. yiyen kar 

fama mu: г гэл ayrıntıyı fazlasıyla ta- 

kan ve zarar verdiğini bile bile eri ufak 


bir Şeyden bile korkunç evrenler yara- A 


tan “düşüncelerime ті: 

anlamaması gerektiği halde israrla her 
kapının arkasındaki yanlışları korkarak 
gören gözlerime mi: oyuncak olmak- 

j tan sıkıldığı halde göz göre göre ken- 
dini. diğerleri gibi sonu çoktan çizilmiş 
dereye bırakan. kanayan kalbime тї 
yoksa zamamn tasvir edilemez gücü- 
nü görüp tasvir edemediği Için beyni- 
me mi kızayım bilmiyorum: ama bildi- 
айт bir şey varsa o da daha fazla konu 
dışına çıkmayı ve olmadığına inandı- 
ım “sağtmalık” kavramını bu cümleye 
yakıştırmayı birakip biricik görevim 


— im 


"үт 


«olan Fallout'u açıklamaya başlamamın 
“Okuyucuların daha çok hoşuna gide- 
“ceğini fark etmiş olmamdır. 


“DER GESUNDE... 


— Evet gençti Kulaktan (уа: da 


bizim iyi açın, çünkü bu oyun. şu” 
en: 


kadar oynadığım tartışmasız. И 
iyi iyi RRGilerden biri, Zaten piyasaya da 
“tüm zamanların en Iyi RPG'S" sloga- 


myla sürülen oyunumuz kelimeniri. 


m anlamıyla mükemmel (yalan збу. 
İsmek istemem, bir kaç eksiklik var æl- 
bet, ama kimin umurunda. ), Fevkala- 
det Şahane! Harika! Mucizevi güzeli 
1 Daha ne diyeyim bilmem ki.. 
Bakan, yıllardır. yüzlerce oyun oyna- 


dim. gerçek RPG'nin ne oldugunu Ы. 
— lenler için, daha ötesi yok diyebilirim. 


Diablo, 
"82 Daggerfall, 
jagged. Alli- 
ence karışımı 
bir oyun, Du 
yukarıda 
heyecanım- 
dan nasıl bir 
oyun u- 


гап 


y gunu Anat- 


i me fırsat 


‚__ bulamadığım 
Fallout, Ben- 

| `Y ce sloganının 
киин veri- 

vor. Oyunu 
oynadıktan 
sonra bazıla- 
` nmz bu de- 
diklerimi ke- 
піке abar- 
4 пи bulacaktır, 
*— ama hiç bir 

RPG'de bu 

Kadar geniş karakter yaratımı, etldle- 
şim. atmosfer ve sürükleyecilik yok. 
Bir tek Daggerfall bu klasmanın dışın» 
da; onu da her ne kadar temelde aym 


türün çocukları olsa da Fallout'la karsı 
laştırmak. istemiyorum. Çünkü onlar 


baska <lünyaların insanları -oyunlarıs, 


“Ve Şimdi karşinızda Fallout'un kisa hi- 


kayesi, perde.: - 
10 üzerinden 9 verdiğim bir de- 
moyla (Orjinal йк) açılan oyunun ilk 


“ekranından new бателе karakter seç- 


*/yaratma ekranına geliyoruz. İşte 


me, 
dük, (ister masaüstünde olsun, İster 


bilgisayarda) FRP ve RPG'lerin en 
zevkli yanı. Burada dikkat etmeniz ge- 


reken nokta tek ama tek bir tane ka- 


rakter seçmeniz gerektiği © yüzden 
seçiminizi çök-İyl yapmanız gerekiyor. 
si Fes giy bir nokta ise 


lığıruz.. (Etkiledikleri : PW Point, 

Polson-, RadllationsResistance. Healing, 

Rate; her el eklenen НЫП А. 
CHARISMA : Vn oka 
Deği апі. çelielliğiriz, seksiliğiniz. kisaca 


gi i = st karizmanız. (Oyun sırasındaki karak» 
ке | game aeg š: Š Pa eki tepkileri, tlcarette pazarlık yè- 
э? a 
š: З g  RTELLCENCE : 
op Tš Я! ЕЦ Beyninizdeki elekt- 


Sinyallerinin ışık. hizin karesine 


(ki рь ыр думы b ‚ köküyle kurulan ters oranti- 
FRP/RPG oynayanlara) karakterin size да. basarak sayısı kadar elektronur 


uygun оку, Нано veya prsia 


ee ea 
ЖУ CN 


b = === А. ge 


alt 
reden öğrenebilirsiniz, ama güzel ilin ve ortaya сїкай sonuçuñ 


ülkemde her yerde 
mediği ve öğretilenlerin 


< öğretii- faktröyel ile integrali arasındaki üçün” 
“ye kadar cü dereceden İlişkisi, ya da diğer bir 


iyi öğretildiği tartışılacak olursa dalım deyişle zekanız. аў karaktere lazım, e 


ingilizce bilenlere 


değil!) sanınm bura- ЦЕ 


lan açıklamakta fayda. yar, (уаһи. bira- mk өсү Й 
kın İngilizce'yi, Türkçe'den ne эу кш Mermi д 
siz anu söyleyin esas...) . 


Class Sequi 
LUCK : Sayısal, sözel 1610, toto. al 
üh Ganyan, her tünö kumar oyunu, 
şansınız. 

Başlangıçta size bu özelliklerinize 
ağıtmak için toplam 40 puan verilir. 
ki bir özellik en fazla 10 olabilir. 

© Eğer cinsiyetinizin altına bakarsanız 
Hit Робі. yanl oyundaki enerjinizi 
ünüz Onun hemen altındaki si 


ө. лан ise bu ekranda bir işe yara- 


maz. Oyun sırasında ne bilim. bir baca - 
nz ип, ya da kör falân olursaniz, 
` işte bu ekranda size ne olduğunuz ya- 
isim; yaş v siyetiniz nur, zar. Bunlann hemen altında ise diğet 
İsminizin alti ndaki ül bazi bilgiler vardır Ki, karakterinizi 
7 tane özelli bulunur. А ` 
< STRENGTH : Kisaca pazunuzun yüks ^ 4 


sekliği. ya da di8er bir yT Sw aaa kaba 
kuvvetiniz. ` (Etklledikleri 7 Рош, 


Melee Damage, Cany Weight J £ { <: 
PERCEPTION : Во. Bizin görme duy- L Ж), кы : 

ma, hissetme Ы özellikleri- ` бел. Д 

nizdir. Keskin bir nişancı için aranılan <= 


кабге budur. (шеме > Segu- 


ence, savağ İmeizili) Q ñ 
ENDURANCE : Kaç metre koştuğu» Z# r 
пш sü altında ne kadar kaldığınız. Ге, Дл 
karna atillan vi yumruğun EŞEN 4 e 4 
N yz Д 
q 
p т 


ne kadar acı bıraktığı, kısaca dayanıklı. 


; dihiz dövüşlerdeki başarınız. 


KS: DAFN 
oyunda direkt ойы etkileygsek 
bilgierdir bunlar: 

ARMOR CLASS : Vurulma ihtimali” 
niz, Yalnız düny diğer tüm RPG 
ve FRP'lerimsaksine Durada AC пе ka- 
dar yükselirse ó kadar zot vuruluyor- 
sunuz, halbuki normalde AC ne kadar 
düşükse o kadar iyidir. 

ACTION POINT : Savaşlardaki hare- 
ket hakkınız. Oyunun neredeyse bü- 
tün kaderini değiştirebilecek olan, Ala 
çok değer vetindememe gerek yok 
herhalde 

CARRY WEIGHT : Maksimum kaldı» 
rabildiğiniz ağırlığın pound (zaten ol- 


düm olasi İngilizlerin böyle her bir öl- 


J birimini değiştirmesine lol olurum) 
en miktarı, 


MELEE DAMAGE : Elinizde hiç bir 
silah | Yokken; sadece çıplak etle yaptı- 


DAMAGE RESISTANCE : Zararlara 
karsı dayanıklılığınız. Alinan zararlar 
burada yazan yüzde kacar indirilir. 

POISON RESISTANCE : Zehirlere 
karsı dayarıklılığınız. (Dkn: Dam Res.) 

RADIATION RESISTANCE : Radyos- 

ana karsi dayanıklılığınız. (bkn: Pol. 

s.) 
| SEQUENCE : Savaşa başlandığında 
kim en yüksek seguence'e sahipse, © 
en önce başlar 

HEALING RATE : HP'iniz burada ya» 
zan sayı kadar her günün sonunda 
yükselir. 

CRMCAL CHANCE : İşte benin en 
sevdiğim” özellik, Bune kadar çok 
olursa rakibinizin ber hangi bir bölgesi 

ае ölümcül bir organı vurma 
ihtimaliniz artar. Böyle bir yeri vurmak 
ise normalden en az iki-üç kat fazla-za- 
rar venek demektir. 


Bütün bunların alında. ektanın sols 
alt köşesinde Trait'ler bulunur. Bunlar 
sizin ikincil Özelliklerinizeir ve iki tane- 
ye kadar seçip haklana sahipsiniz. Ta- 
bil ki gülü sevin dikenine katlanaca- 
ından dolayı her bir özdlik yarında 
bir de dezavantaj getirecektir. | 

FAST METABOLISM «Hızlı bir meta» 
bölizmanız olur, Sonuçta Healing Ra- 
teiniz artar; sama ozehirlere ve 


Fa 


> 
°. 
— | 
227 = Д 


V 


па karşı daha güçsüz“ 


: Komacan ve yavaş. Acti- 


on Polnt'iniz normal olarak düşecek 


(42); ama Strengt (+2) ve dolayısıyla 
Carry Weight'ınız (450) artacaktır. 
SMALL FRAME : Küçük ve hizli, 


Agility уе AC'niz (+ 1) arttığında, Carry 
Welght'ınız {= 50) düşmüş olacaktır. 


ateş etmenizi sağlar ата siradan bir 
şekilde vurmayı da zorlaştırır .(49410 
Critical Chance) 


; Üzerinizde zırh olma: © 


atışlarınızın ço 
gu hedefini bu- 
lur, ama critical 


<hance'iniz azä- 
hr. {+4 Melee 
Damage) 

FAST SHOT : 
Batınin en hızlı 
silah çeken Kov- 
5, boyu olmak Is- 


| шет için. Ви 


kadar hizh silah 
çektiğiniz icin 


hedef alamazsınız; karşılığında һе е 
tunizı bir action polnt az vererek ra Melee Weapons 


rursimz, (tavsiye etmem) 


GET 
READY ] 


düzler Intelligence ve ve pn tE 
nuz azalırken, geceleyin а 

SKILLED : Adam doğuştan özlü 
lerini falan sallamış. gitmis gece gün- 
düz çalısip “bir yığın işte ustalaşmış. . 
(Тот ski ег. +910; 3 yerine 4 leyelda _ 
j а özellik alma) ` 
i : Adam doğarken, Tanrı'nın 
lütfu, yetenekli doğmuş. (Tüm ana 
özellikler +1; tüm skiller -9610; her le> 
vel -5 skill puarı alma) 

“Ekranın sol üstünde ise sizin sonra- 


© dan kazanılan yeteneklerinizto daldaki 


başarınız), yani skii'leriniz bulunur. 
İsterseniz neler olduğuna hızlıca göz 
atalım: Small Gunsiköçük silahlar), 
Big Gunsibüyük silahlar), Energy We- 
aponsilazer gibi enerjiyle çalışan silah- 


А ай, aisiara ve siz), 
(biçak, çekiç, 
 ѕаЛата!к пе bulursanız iste), Thro- 


BLOODY MESS : Bi ne tam wingiatma). First АШК yardim), Doc- 
olarak anla ını öle я ice nedir?), Sneak (sessiz sessiz 
bileceği en b de yormu tme “için.). Lockpick (bir kilidin 
suz һер, а". то» US: : 16 «önünde dürurken her zaman anahtarı 

GOOD NATURED.: tüyü” © halının altında bulamayabilirsiniz), 
müş, adam olmuş, Silahtan, KDD A Steal. (piyano çalınır, ka м çalınır, dar- _ 
uzak cici adam. (Snali., Big Guns, “buka Çalınır, renk çalınır; Кар фай — 
Energy Weapon. Unarmed, Melee bir de para сайти.) [raps (х 
Weapon, ng -%10; First Aid, agina düşm 
Doğtor: SI , Barter +9515) Sencer к), Repair (: 

A AN a ve kimya: /di bir de tamirciye рага mi ve verec: 
sal made агӯ çabuk alışiyor- yani?) Speech tinsan gibi k 
SUNUZ, Key “de daha fazla etki її öğrensene bel). Barter багы 
gösteriyorlar, daha çokÜyileşiyorsu-. kurtarmaz. hadi gel şunu 25 milyon © 
nuz. ата bağımlı oluyo 2. yapalım, bak KDV de еркек. 

CHEM RESISTANT : Ch. Вей. “п m hem ayağımız. alışır, hadi gülüm. bir 
tersi, Kimyasal her AYDA da- — müşteri'bin"müşt....), * (şans, _ 
‚за dayanıklısınız ve sizi az etkili- Kader, talih..), ы мыры EOT 
yorlar: ks İİ çimenin adamı, bitki ve hayvanların ` 


NIGHT PERSON : Gece kusu. а:  dostu..), Bu skillerden üç tanesini ` 


- 


As gerip yaratıkların. t 


seçip bu 
sunuz «A 
vetceğiniz her skill риал! 961 arttinr- 
кеп, bu seçtiğiniz dalları 962 arttıra- 
caktır. 

“Size özel bir karakteri vermeye 
Б. Hazır olarak verilmiş öç | irak 
den birini de jin ve kendi ka: 
rakterinizi kendiniz yapın. Ama lütfen 

size uygun bir karakter pr aşa 
dikkat edin.. 


Bütün ayarlarmızı yaptıktan sonra пе 
olur, ne olmaz options'dan save edin 
ve sonra da done'a gelin. 


unuttuğumuz, faz» 


ama işlenişini be- 
Şendiğim konusu- 
na değinelim: 
Kaçınılmaz Ыг 
son olan nükleer 
savaş Glup gökten 
yağmur. yerine asit 
yağmaya başladı 
gında dünya ce- 
hennemden farksız 
olmuştu. İnsanların 
çoğu ölmüş, bir ço- 
gu da mutasyon 
geçirip garip yara- 
tıklara dönüşmüştü. 
Т Sağ salim, -nsan 
olarak kalan bir 
grup insan İse yaşamak için yer altin- 
da sañsini denemiş ve burada -vault- 
denilen yerleri kurup soylarının. deva- 
mim sağlamışlardır. Gel gelelim, gün- 
lerden bir gün bizim yaşadığımız vault 
olan Vault rai Chip'i masās _ 
dan düşüp kin bizi de 150 gön 
içerisinde yeni bir 4 tane bulmak üzere 
ve bö“ 
а kadar p Be Бактуу dis dünya- 


Гь £ 


Сокен, en nihayet oyun ekranıyla ta- 


ик. Çok Çok hizi bir şekilde değinmek 
“gerekirse, sol анта gözünüzü hiç bir 
її âyırmayacağınız mesaj ekranı 


- Onun sağındaki Kırmızı собна. 


sn pese 'diğer elinizdeki objejl kullanılır 


hale getirirsiniz. Ayrıca “Inv"inven- 


lasıyla klasik olan, ` 


ile oluyor- $, 
a level atladığınızdâ © 


isterseniz oyunün ` 


Ye, 


a 


< 


iy 


ЕЎ 
=... Goin — 
y 


tory'nin, “O” da options'un kisaltma- 
lan olurlar. Onun sağındaki kutucuk o 
an aktif olan elinizdeki eşyayı 
üzerindeki minik kutucuklar Ise action 


hemen 


pointinizi gösterir. Onun da sağında 
gördüğünüz йтегеНР ve AC'iniz var- 
dır. En sağdaki Mape haritayı açar 
Cha'yla karakter ektanına geçer ve 
Пре -de Pipboy ekranına gelirsiniz. 
Bu ekrañncja ise en sol Dstte tarih vesa 
at bulunur. Yanındaki ikonia rest eder- 
siniz. (unutmayın ki her 6 sattesl HP 
iyileşecektir). Onun altında görevli bitir- 
menize ne kadar kaldığı vardır. Aynca 
Status'la yan Auto- 
maps'le kesfettišiniz yerlerin haritala- 
riru, Archives le de о ana kadar ki izle 
diğiniz demolan görebilirsiniz. Ana 
ekranda en sağ ve üstteki Skilldex Iko 
muyla açtığınız özelliklerinizi oyun içe- 
isinde kullanabiiirsiniz 

Oh be,en nihayet artık açıklanacak 


görevleriniz! 


bir şey kalmadı, şimdi sadece biraz an 
latacağım! 

Oyun sırasında savaşlardan Experi 
ence Point 
Skillerinizi kullanmaktan, bir bulmaca- 


kazanabileceğiniz gibi 


yı çözmekten veya bir görevi başarıy- 
la bitirmekten de alabilirsiniz. Belli bir 


exp. alınca size level atandığı haber 
verilecektir: Siz de karakter ekranina 
gelerek size verilen skill puanlarınızı 
arttıracaksınız. “Ayrica her üç leveida 
bir ekstra özellikler alınır. 
tuüm-basec' sistemiyle 


oynanıyor, Ve eğer silahınızın Üzerine 


Savaşlar 
bir kere sag tuşla tıklarsanız rakibinize 
nişan alacak ve istediğiniz bir organına 
vuracaksınız (en etkilisi anlayacağınız 
gibi göz). Bence çok güzel düşünül 
müş, çok sağlam bir özellik. Oyunun 
birden fazla sonu olduğunu ve her so- 
nun da mutlu olmak zorunda olmaya 
сайт! hatırlatırım. Oyun hakkında yer 
darlığı yüzünden tavsiye veremedi» 
gim için özür diledikten sonra son sö- 
ze geçiyorum 

Demolar с̧ок güzel, Seslendirme 
mükemmel, Grafikler güzel, Atmosfer 
süper. Etkileşim gayet iyl. Biraz ingiliz 
ce biliyor ve RPG oyunlarını sevlorsa- 
niz mutlaka alın, yok sevmiyorsanız bir 
şekilde sevin ve yine de alın. Bir kaç 
eksikliği olmasına rağmen Daggerfali 
Z gelene kadar bence piyasadaki en 
Iyi RPG olacak... 

Son olarak sunu belirtmeyi isterim; 
bu dergide benim dört buçuk yıldız 


512 Kb. TX Ana Kart” Intel Cpu 
16 Mb. ram “1.606 Sabit Disk” 
14” 0.28 NI/LR MPR II Monitör* 
1 Mb. 53 Trio 64 Ekran Капи“ 
3.5” 1.44Mb. Disket Sürücü” 
200W Mini Tower Каѕа* Win 95 
Q Türkçe Klavye * 3 Tuş Mouse 


STANDART 


verdiğim, tek oyun bu. Aslında, diğer 
yazatlara falan bakıyorum da neredey 
se tüm oyunlara dört yıldızdan aşağı 
sını vermiyorlar. Yani demek istediğim 
bizim notumuz biraz lut. Bu bizde dört 
buçuk yıldızsa diğerlerinde beş buçuk 
yıldizdir, bunu unutmayın ve айп... 

2:21 imi gösterirken 
bir yazıyı daha bitirmenin mutluluguy- 


Saat gecenin 
la, pörlek gözlerle yataga girmeye 
hazırlanan yazar, yarın ki kimya sınavı 
ni aklına getirmek istemez ve bir ап 


önce uykuya dalm 


Gökhan Habibogğlu 
& Batu Hergünset 
маіепсехретай, net quedis Apenail met 


Firma; INTREPLAY 


Windows 0:8 ye 0005 5.0, Рашт 00, 16 МВ ЛАМ, 
EK OD ROM, 10 MB. HDD 


Pentium 150 
Pentium 166 
Pentium 200 
Pentium 166 MMX 
Pentium 200 MMX 
Pentium 233 MMX 
Pentium 266 MMX 


24 Hız CD-Rom * SB.Ses Kartı 


Genel Koşullar: 
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Tüm ürünlerimiz 1 sene garantilidir. 
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Füri Bilgisayar & Danışmanlık 
Tel: (0-212) 286 15 20 - (0-532) 211 03 78 Fax: (0212) 276 61 29 


CHEAT hattımızı arayarak 
“hilesini istediğiniz bazı oyun- 
lar içip (örneğin KKND) bir 
Hex editör kullanmak gereki- 
уог. Bu nedenle size bir Hex 
editörün nasıl kullanıldığını 
anlatmaya karar verdik. Böy“ 
lece size telefonda söylediği- 
miz hileleri kolayca uygulaya- 
bilirsiniz. Нех WeorksHbp 
isimli programı Ocak sayımız- 
daki Level CD'sinde bulabile- 
geksiniz. 

Çocukluk dönemimizde her şey ne 
kadar “güzel ve kolaydı. Bilgisayar 
oyunlarında olabilecek en zor rakip bl- 
le,bilgisayann gerek hızı gerek kapasi- 
tesi yüzünden oyuncu seviyesinin al- 
tında kalıyordü. En azından ó zaman- 


larda oyunlari bitirmek için üstürf 
oyuncu olmak gerekmiyordu. Ya şim- 
di, tabiri yerindeyse en baba oyunular 
bile pes etmiş durumda. Telefonda 
“Yok boca bu oyun bitmez ya, şunun 
bana “çitlerin! bi şeettirsene...” diyen 
arkadaş sayım gittikçe artiyor. İşlemci» 
nin gücünü sonuna kadar kullanıp 
oyuncu Üzerine onlarca yaratık salan 
bu oyunlan artık delikanlı gibi bitirmek 
mümkün deği. Onların anlayacağı dil- 
deh konuşmak, огай kirmak, Cheat” 
yapmak lazım. Cheat konusunda zaten 
her ay dergide bir dolu yazı yayılanı- 
yor, Her tür Action türü oyum için mut- 


100100010 1 


ptogramlardan biri de Hex Workshop. 
Oldukça detayli özelliklere sahip proğ- 
tamda ayrıca Base Converter ve Höx 
Calculator gibi sayı sistemlerini birbiri- 
ne dönüştürebileceğiniz ve IGUR sayı 


“sisteminde * hesap yapabileceğiniz 


araçlarda yer alıyor. Programın ana 
menüsünde yeralan Disk ve Compare 
seçenekleri ile sabit dişkinizin her harn- 
gi bir sektörünü Inceleme veya değlş- 
tirme yada virüsleri tespit etmek 
amaçlı da kullarılallecek, Iki dosyayı 
birbiri lle karşılaştırma imkanı da bulu- 
yorsunuz. Bu yanıda Ise programın bir 
bölümü olan bir dosya içeriğini nasıl 
düzenleyebileceğimizi ve nasıl hakki- 
mıza hak, paramıza para katacağımızı 
göreceğiz. Düzenleme işlemine başta- 
madan önce bilmeniz gereken bir ko- 
nu ise mutlaka üzerinde çalışacağınız 
dosyanın bir yedeğini almak olmalıdır. 
Ayrıca disk menüsünde de çalışırken 
her hangi bir sektörde yapacağınız 
yanlış değişikliğin o sektöre rastlayan 
programı bozabileceğini yada FAT te 
yapabileceğiniz değişikliğin ise sabit 
diskinizi tamamen sileceğini ,de unut- 
mamanız gerekiyor. » 

Dikkat! Eğer bu konuda tecrübell'de- 
gilseniz programın anlatacağımız bö- 
lümleri dışındaki (özellikle Disk menü- 
sü) menülerini pek kullanmamanız da- 
ha iyi olacaktır! 


` Hex WörkShop'u çalıştırdıktan son- 
га, önce е menüsüne gidip oradan 
Öpen seçeneği ile kaydettiğiniz save 
game'i sabit diskifizde bulup açın. 
Dosya açıldığı zaman içerik karşınıza 
sol tarafta HEX (16'lik sayı sistemi), 


Е: me 


Calculator 


sağ tarafta'ise, ASCII dediğimiz karak» , 
ter karşılığı olacak şekilde gelecektir. 
Bu dosya İçinde (oynadığınız oyuna 
göre değişebilir) о oyunda kaydettiği- 
niz zaman sahip olduğunuz hak, para 
miktan türü bilgilerin 16'lik sayı siste- 
minde karşılıkları bulunmaktadır. Man- 
tıklı olarak bunlann nerede olduğunu 
bulmak ve istediğimize göre değiştir- 
memiz yeterli olacaktir. Ama bu o ka- 
dar kolay değildir, çünkü aradığınız sa- 
yı dosya içinde farklı amaçlar jin de 
kullanılıyor olabilir. Bu durumda yanliş 
değiştireceğiniz sayı save game'l bo- 
zabilecektir. Eğer oyunu kendiniz 'kir- 
mak islyorsanız save game in kopya- 
sını aldıktan sonra deneme yarılma 
yöntemi Пё bunu yapabilirsiniz. Aksi 
durumda ise bundan sonra her ау Che- 
atler ile berâber yayınlayacağımız Нех 
Cheat'lerinden save game'lerdeki ara- 
manız gerekerwve değiştireceğiniz sa- 
yıların neler oldüğunu Зана kolay bir 
şekilde óšrenebliliršiniz. 

Dosyayı biraz önce anlattığımız gibi 
açtıktan sonra yapmanız gerekenler 
çok basit. Önce Edit menüsünden 
Replace seçeneğini seçerek "Find 
What” kısmına Âramanız- gereken 


değeri, “Replace With” kısmına Ise ye- 
ni değeri girmeniz gerekiyor. Value 
kutusunda ise HEX işaretli; olmalıdır. 
Daha sonra “Find Next” seçeneğine 
tıklayacaksınız. Açılan yeni pencerede 
Replace'i seçtikten sonra değer İstedi- 
Zinizdoğrultuda değiştirilecektir. Eğer 
başka <leğişiklik yapmak istemiyorsa» 
niz buradan Сапсе! ile çıkabilirsiniz. 
Anlatılan tüm жайсыз bittikten 


pa >. 
А ilgikeyar oyunlarıyla biraz ilgi- 
{ Bee te Warcraft adını duyma- 
L yan Fimse kaldı mı acaba? Re- 
k time strateji piyasasindaki patlama- 
ПРМ Basica sorumlularından biridir bu 
oyun. Ama belki hala duymamış olan- 
lar için konuyu kısaca hatırlatsak 
iyi olur. Kara büyü ustası Me- 
divh bu dünyayı ele geçirmek için 
başka bir dünyada yaşayan Отс r- 
kı ve onların güçlü büyücüleri ile 
işbirliği yapar ve iki dünya büyü- 
lü bir geçitle birbirine bağlanır. 
Savaş ve kara büyü konusunda 
uzman olan Orc sürüleri bir anda 
dünyaya akın etmeye başlar, İlk 
savaşlar ve dolayısı ile ilk Warcraft in- 
sanların ağır bir yenilgiye uğraması ve 
büyük okyanusun ötesindeki bilinme- 
yen topraklara kaçışlarıyla sön bulur, 
efsanevi Azeroth krallığı yıkılmış ve 
Orc kabileleri bu topraklara yerleşmiş- 
tir. Warcraft Z daha geniş bir içerikle 
başlar, insanlar gittikleri yeni toprak- 
larda Elf, Gnome ve Dwarf ırklarıyla 
karşılaşmış ve onlara yaklaşan tehlike- 
yi anlatıp bir ittifak kurmayı basarmis- 
lardır. Ancak Orc sürüleri de boş dur- 
mamaktadır, bir yandan Troll, Goblin 
ve Ogre kabilelerini kendilerine kat- 
makta, diğer yandan da okyanusu ge- 
çip yeni fetihler yapabilmek için bir 
donanma kurmaktadırlar. Bu sefer ki 
savaş yeni keşfedilen teknoloji ve bü- 
yülerin kullanılmasıyla daha da kanlı 


ve şiddetli geçecektir... 


Warcraft 2 esasen bir PC oyunu ola- 
rak yaratılmıştır, mouse yardımıyla oy- 
nanır ve amaç iki taraftan birini seçip, 
senaryoya uygun olarak verilen görev- 


leri bitirmektir. Savaş alanı ve üniteler 
izometrik olarak görülürler, farklı bi- 
rimlerin değişik görevleri ve zayıflıkla- 
rı vardır. Genel olarak savaş alanının 
bir köşesinde bulunan üssünüzü geliş- 
tirmek ve büyük bir ordu kurmak başa- 


гш olmak için elzemdir. Bu oyunda ya- 
pacağınız üretim ve araştırma Üç ana 
kaynağın doğru şekilde kullanılmasıy- 
la oluyor. Altın madenleri gerekli pa- 
rayı sağlarken, çoğu haritada bol 


miktarda bulunan ormanlar kereste ih- 
tiyacınızı karşılıyor. Özellikle gemi 
üretebilmek için ihtiyacınız olan petro- 
lü ise denizde kuracağınız platformlar- 
dan sağlıyorsunuz. Bir de emrinizdeki 
her askerin beslenmesi için kurduğu- 
nuz çiftlikler size yiyecek sağlıyor. 
Tüm bu kaynakları işleyebilme ve ko- 
ruma kaabiliyetiniz sonuçta üretim ka- 
pasitenizi belirliyor. Şimdi, ben oyunu 
hem PC ve hem de Sega üzerinde oy- 
nadığımcdan belirli bir farklılık kaçınıl- 
maz olarak dikkatimi çekti. Sega üze- 
rinde oyunlar genel olarak game pad 
ile oynandığından oyunun arabirimi ve 
oynanış tarzı buna uygun olarak elden 
geçirilmiş. PC versiyonunun aksine, 
ekranda bir komut paneli bulunmuyor, 
bunun yerine bir ünite seçtiğinizde he- 
men yanında bir pop-up komut menü- 


анаа КОПА Oyunları —— 


WARCRAFT II 
THE DARK SAGA 


Parlak Zırhlı Süvariler... 


sü çıkıyor, gerekli emirler 
buradan veriyorsu- 
nuz. Tabii bence 
game-pad asla 
mouse yerine 
geçemiyor ve so- 
nuçta alışık 
olmayanlar 
için oynana- 
bilirlik biraz 
düşüyor. Bir 
de grafik ko- 
nusu var, süp- 
hesiz Saturn 
hızlandırılmış 
3D grafiklerde çok 
başarılı, ancak bu oyun- 
daki grafikler PC versi- 
yonunu bilenleri hayal 
kırıklığına uğratacaktır, tabii 

bunda televizyon ekranlarının PC mo- 
nitörleri kadar iyi detay gösterememe- 
si de büyük rol oynuyor. Fakat sonuç- 
ta bu oyunu sadece Sega üzerinde оу- 
nayan biri oyundan zevk alacaktır. 
Oyunu iki şekilde kaydedebilirsiniz, il- 
ki alışılmış bölüm başı şifreleriyle, ikin- 
cİsi ise Save seçeneğiyle. Ne var ki Sa- 
ve seçeneği çok miktar hafıza gerekti- 
riyor ve МОТ ENOUGH MEMORY me- 
saji sık sik karşınıza çıkacaktır. Tüm 
bunların dışında oyunun Sega versiyo- 
nu büyük bir avantaj taşıyor, Warcraft 
2 için sonradan çıkarılan Beyond Dark 
Portal isimli ikinci bölüm görevleri ve 
pek çok custom senaryo CD üzerinde 
mevcut, herhalde bu CD bugüne dek 
Saturn için çıkarılmış en dolu oyun dis- 
ki. Eğer bu klasik oyunu Saturn üzerin- 
de oynamak istiyorsanız ve sizi uzun 
süre meşgul edecek bir CD arıyorsanız 
sakın kaçırmayın. 


M. Berker Güngör 


KARNESİ 
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ey gidi hey, ne günlerdi on- 
Hs. Bir Commodore 64 bil- 
gisayarın başına toplanıp sa- 

bahlara kadar olimpiyat oyunları oy- 
nardık, hemen her spor dalıyla ilgili bir 
oyun vardı diyebilirim, O zaman ki uy- 
duruk joystickler yarışma heyecanına 
dayanamaz ve lusa sürede dağılırdı, 
ama biz onları yine bir şekilde çalıştır- 
manın yolunu bulurduk. Siz hiç tüm 
plastik aksamı sökülmüş bir joystick 
ile oynadınız mı, metal temas noktala- 
п lasa sürede insanın parmaklarını par- 
çalayabiliyor. Ama yine de saatler 
sonra tamamen felç olmuş ellerimize 
ve ağrıyan gözlerimize aldırmadan ne- 
şeyle evlerimize dağılırdık. Ancak 


neden sonra insanlar özellikle atletizm 
konulu spor oyunlarından yüz çevirdi- 
ler. Golf ve bilardo oyunları meraklısı 
için yapılmaya devam edildi tabii, fa- 
kat tüm piyasayı furbol oyunları dol- 
durdu. Doğrusu ben futbolu pek sev- 
mem. özellikle de takım tutmak ve 
"Maraba Televole' demek bende türlü 
kötü yan etkileri olan davranışlar. Bu 
yüzden uzun zaman sonra önüme at- 
letizm konulu bir spor oyunu gelince 
bir hayli heyecanlandım ve oyunu 


hevesle teste başladım. Doğrusu ara- 
dıklarımı hem buldum, hem de bula- 
macim diyebilirim. 


I 


Spor insanın yeteneklerini geliştir- 
mesi ve doğanın bedenine getirdiği 
sınırlamaları aşması için mükemmel 
fırsatlar sunar, Buna en iyi örnek De- 
çathlon adıyla bilinen ve on ayrı dalida 
yapılan karşılaşmalardır. Bir atletin de- 
katlon müsabakalarından başarıyla çı- 
kabilmesi için hem fiziksel ve hem de 
zihinsel olarak çok iyi hazırlanmış ol- 
ması gerekir. Oyunda farklı ülkelerden 
gelen ve değişik konularda uzmanlaş- 
mış sekiz atlet arasından birini seçip 
yönetiyorsunuz. Boy. kilo, güç ve da- 
yanıklılık gibi faktörler her atletin belli 
dallardaki başarı şansını en az sizin za- 
manlama ve taktikleriniz kadar etkili- 
yor. Yapılan sporlar ise sırıkla atlama- 
dan gülle atmaya on geleneksel etkin- 
ктеп ibaret. Her biri farklı şekillerde 
yapıldığından, game-pad üzerindeki 
kontroller de buna uygun biçimde kul- 
lanılıyor. Practice modunda alıştırma 
yaparken neyi nasıl yapmanız gerekti- 
Si size anlatılıyor, Atletleri yönetmek 
hiç zor değil, ancak hareketlerin za- 
manlamasını doğru yapabilmek bir 
hayli alisurma yapmayı gerektiriyor. 
Eğer isterseniz iki kişi karşılıklı da yarı- 
şabildiğiniz oyunlarda, koşuları aynı 
anda, diger müsabakaları ise 
dönüşümlü olarak gerçekleştiriyorsu- 
nuz. Gelelim oyundaki iyi ve de kötü 
yanlara... Öncelikle grafiklere ve 


SEGA SATURN 


TOP 10 LİSTESİ 
1. The Lost World Jurassic Park 
2. Bega Touring Car 
5. World Wide Soccer 98 
4. Duke Nukem 


5.Shining The Holy Ark 
6. Sky Target 
7. Dark Saviour 
8. Sccorcher 
9. Megaman X 5 
10. Fighters Megamix 
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T Start Venildi.. 


animasyona söyleyecek tek söz bile 
bulamıyorum, bugüne dek gördüğüm 
en detaylı hazırlanmış ve hareketlen- 
dirilmiş karakterler bu oyunda diyebili- 
rim. Oynanabilirlik konusuna gelince, 
doğrusu bu oyunlar biraz ellerinizi yo- 
racaktır ama bu kendinizi kaptırmanıza 
engel değil. Tüm güzelliğine ragmen 
oyunda beni rahatsız eden bir şey de 
vardı, aslında bu cogu konsol oyunla- 
rında olan bir durum ama söylemeden 
geçemeyeceğim, bir PC oyununun ak- 
sine genelde karşınıza pek rakip çık- 
miyor. Eger tek başınıza oynuyorsanız 
bir müddet sonra bir yalnızlık hissi ge- 
lip yanınıza oturuyor. Doğrusu PC 
oyunlarında, en berbat olanları hariç 
bu duyguya pek kapıldığımı söyleye- 
mem, fakat bu durum belki de PC ile 
her zaman çok fazla ilgilenmemden ve 
bu makinelerle aramda duygusal bir 
bag oluşmasından kaynaklarıyordur. 
Neyse, son olarak şunu söylemek iste- 
rim. eğer SPOR kelimesini duyduğu- 
nuzda akliniza sadece futbol topu ge- 
liyorsa bu oyun size pek hitap etme- 
yebilir, ancak iki game-pad ve bol 
miktar arkadaşınız varsa, uzun süre 
neşeli zaman geçirmeniz için hiçbir 
engel yok demektir. Doğrusu TELEviz- 
yonda sözde spor programlarını sey- 
retmekten daha zevkli olacağı kesin, 
üstelik belki spor yapmanız için size 
ilham kaynağı bile olabilir. 


M. Berker Güngör 
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SPOR 


ARAL İTHALAT LTD. 
Tal: (212) 659 26 73 


Sega Salur 
Fiyatı: 65$ (KDV dahil) 


G-Police 


Tüm yeraltı kaynakları 
tükendiğinde, za 


Maystatlor” 


ral etmesi, önemli kişileri koru- 
ması ve bir saldırıyla karşılaştığın - 
da karşı tarafı etkisiz hale getir- 
mesi gerekiyor. Bu görevleri yeri- 
ne getirirken kullanılan araç bir 
Науос (ileride değişik araçlar ve- 
riliyork. Havoc çeşitli silahlarla do- 
natılmış; bunlardan en etkili olan- 
ları Missile'lar. Her görev için, 
gerçekleştirilmesi gereken Pri- 
mary ve Secondary amaçlar var. 
Görevin tamamlanabilmesi için 
Primary amaçların tümünün ger- 
çekleştirilmesi gerekiyor. Her gö- 
rev sonunda Primary ve Secon- 
dary amaçların neler oldukları ve 
hangilerinin başarıldığı gösterili- 


yor. 
ü 


С-Ройсе oldukça etkileyici bir 
atmosfere sahip. İnanılmaz güzel- 
likte grafikler, inanılmaz güzellik- 
te ses efektleri ve bununla birlikte 
inanılmaz derecede zorluk; sanı- 
yorum bunlar G-Police'i tarif et- 
mek için yeterli. 


097 yılındayız. Yaşam bi- 
2 alıştığımızdan çok 
farklı, Yeryüzünün tüm 
tabii kaynakları yokedildi ve ülke- 
ler tüm dünyada yealtı zenginlik- 
lerini aramaya başladılar. Kisa bir 
süre sonra bu arama çalışmaları 
bir savaşa dönüştü ve galaksimiz- 
deki uluslar arasında bir nefret 
doğmasına yol açtı. İnsanların hü- 
kümetlere olan güvensizliği güçlü 
firmaların devereye girmesini ve 
bir işbirliği yapılmasını sağladı. 
Bunun sonucunda, yeni hamma- 
deler aramak üzere dev cam kub- 
beler yapıldı. Bunlar insan yaşa- 
тигип sürdürülebilmesi için gerek- 
li tüm şartlara sahiptiler. Büyük 
sendikaların birlikte çalışmaları 
sonucu ortaya çıkan ve bağımsız 
bir kuruluş olan G (Goverment)- 
Police, güvenlikten ve düzenin 
sağlanmasından sorumluydu 


g 


Siz oyunda Jeff Slater tolündesi- 
niz. Jeff, kızkardeşi Elaine'nin söz- 
de intiharını açıklığa kavuşturmak 
üzere onun eski görevine gönüllü 
olarak talip olur. Kısa bir süre son- 
та Elaine'nin çok şey bildiği ortaya 


Serkan Özsoy 


ölümünün ardındaki sırrı ortaya çıkar- 
mak 


Г 1 


Slater С-Ройсе de sradan bir göre- 
ve sahip. Cam kubbelerde devriye 
gezmesi, şüpheli araç ve binaları kont- 
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SIMULASYON 


SONY Eurasia Pazarlama A.Ş. 
Tel: (216) 474 05 #5 


çıkar. Ekonomi devlerinin birlesmesin- 
den sonra ікі firma göze çarpar: Baş- 
larda saldırgan olduğu tahmin edilen 
Krakov ve gönderilen donanımla Peter 
Krakov'u yok etmek isteyen ve G-Po- 
lice tarafndan engellenmeden önce 
bunu başarmaya çalışan Nanosoft. 
Şimdi yapılması gereken iki şey var: 
Nanosoftu durdurmak ve Elaine'nin 


Bony Mayrtatina 
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